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1 
Úvod
Tento dokument obsahuje všetku dokumentáciu súvisiacu s riadením projektu, ktorú sme počas riešenia tímového projektu vytvorili. Okrem ponuky, plánu projektu, záznamov zo stretnutí a posudkov však zahŕňa aj vyčlenenie úloh členov tímu (ako krátkodobých, tak aj dlhodobých),  a preberacie protokoly.

Dokument je udržiavaný na úrovni rozpracovania zodpovedajúci stavu projektu. V dátume odovzdania zodpovedal finálnej verzii dokumentu riadenia produktu.
2 Ponuka

Táto časť dokumentu obsahuje prvotnú ponuku nášho tímu.

2.1 Tím 07 (zeroSeven), predstavenie členov
[image: image3.png]


Bc. Hana Pifková, prínos tímu – Java, Umelá Inteligencia

V priebehu štúdia získala znalosti objektovo orientovaného programovania, ktoré ešte prehĺbila po prijatí do zamestnania, čo preukázala získaním certifikátu Sun Certified Java Programmer. Počas pôsobenia v komerčnej sfére si osvojila základy C#, ASP.NET, CSS, XML. Spolupracuje na vývoji J2EE aplikácií využívajúcich architektúru orientovanú na služby (SOA). Aktívne sa zaujíma o využitie poznatkov umelej inteligencie v praxi. Rada si rozširuje vzdelanie a oboznamuje sa s novými technológiami a postupmi.

[image: image4.jpg]


Bc. Igor Aufricht, prínos tímu -  MySQL, PHP

Má skúsenosti s webovými technológiami, ako statickými (HTML, XHTML, CSS), tak aj dynamickými (PHP, JS), ovláda prácu s databázami (SQL základy, MySQL pokročilý). Má 2-ročnú prax v odbore pre firmu www.2create.sk. Taktiež zvláda programovací jazyk Java a vzhľadom na svoju flexibilitu je schopný sa naučiť nové technológie.

[image: image5.png]


Bc. Tomáš Sarlós, prínos tímu - .NET Framework 2.0, COM+, MSMQ, PHP, SQL

Počas bakalárskeho štúdia na FIIT a viac ako dvojročného pôsobenia v komerčnej sfére si osvojil znalosti SOA, objektovo orientovaného programovania, technológie .NET, ASP.NET ako aj XHTML, CSS, XML a sčasti aj XSLT. Aktívne spolupracuje na vývoji informačného systému využívajúceho distribuované transakcie, COM+, .NET Enterprise Services, MSMQ, Queued Components a SQL 2005. Spolupracoval aj na vývoji niekoľkých webových stránok v PHP. Víta všetky možnosti získať nové schopnosti a zručnosti.

[image: image6.jpg]


Bc. Daniel Ščibrany, prínos tímu – OOP, C#, .NET, databázy

Od roku 2001 ešte ako študent gymnázia začal podnikať ako živnostník a jeho hlavným zameraním bol vývoj a podpora aplikácií postavených na báze MS Office a Visual Basic for Applications. V roku 2002 začal študovať na FEI STU a zároveň postupne prenikal do novej platformy Microsoftu - .NET Framework-u. Dodnes sa venuje tvorbe systémov postavených na tejto platforme v spojení s databázovým serverom MS SQL Server 2000/2005. Rád skúma nové možnosti a prehlbuje svoje znalosti.
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Bc. Jozef Orgonáš, prínos tímu – PR – ext. komunikácia, dokumentácia, web

Jeho skúsenosti zahŕňajú webové technológie (MySQL, PHP), znalosti programovacieho jazyka C++ a databáz. Jeden rok pracoval pre spoločnosť Dell, kde mal na starosti zákaznícku podporu, následne v spoločnosti Slovak Telekom pracoval ako vývojový špecialista a momentálne pracuje piatym rokom ako spolupracovník magazínu PC REVUE, kde sa venuje aj mobilným technológiám.
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Bc. Jana Makýšová, prínos tímu – MySQL, PHP

Bakalárske štúdium absolvovala na Univerzite sv. Cyrila a Metoda v Trnave, odbor informatika. Má skúsenosti s webovými technológiami HTML, CSS, PHP, MySQL a čiastočne aj s programovacím jazykom C++. Má znalosti z entito-relačného modelovania a objektovo orientovaného dátového modelovania. Svoje vedomosti a zručnosti chce naďalej rozvíjať.

2.2 Prečo práve tím zeroSeven?

Tím zeroSeven je zložený z ľudí, ktorí majú schopnosti pre vytvorenie analýzy, návrhu, následnej implementácie a otestovania požadovaného informačného systému. V ľuďoch z tohto tímu sú zoskupené zručnosti a znalosti webových, mobilných a databázových technológií. Členovia tímu sú pripravení získavať nové znalosti, najmä ak si to bude práca na projekte vyžadovať. Atmosféra v tíme je nabitá nadšením jeho členov pre prácu na tomto zaujímavom projekte. Tieto predpoklady robia tím zeroSeven schopným pre úspešné zvládnutie všetkých fáz projektu.
Prácu na tomto projekte považujeme za výzvu a možnosť prehĺbiť svoje skúsenosti s tvorbou informačného systému, ktorý bude napomáhať záchrane ľudských životov a majetku. Všetci členovia tímu sú si vedomí zodpovednosti z toho vyplývajúcej a prijímajú ju.

Našim cieľom je vytvoriť funkčný a spoľahlivý systém, ktorý bude schopný plnohodnotnej prevádzky. To si vyžaduje dôkladnú analýzu problémov oblasti, v čom zohrá dôležitú úlohu konzultácia s predstaviteľmi DHZ a integrovaného záchranného systému, zhromaždenie požiadaviek a potrieb a ich prenesenie do finálneho produktu. Nezanedbateľný prínos nášho tímu v oblasti oznamovania požiaru cez GSM sieť spočíva v možnosti sprostredkovania prepojenia medzi systémom a jedným z mobilných operátorov, čo dáva o to reálnejšie predpoklady na úspešné nasadenie systému.

Tvorba projektu v našom tíme nezostáva iba na úrovni špecifikácie, pretože už v čase prvotného návrhu (uvedeného nižšie v ponuke) prinášame návrhy na zlepšenie projektu.
Dôvod, prečo sme si vybrali práve tento projekt, je aj fakt, že systém pomôže nepriamo pomôcť zachraňovať ľudské životy, čím sa stane užitočný pre spoločnosť. To je cieľ nášho štúdia – vytvárať informačné technológie užitočné pre spoločnosť.

2.3 Motivačný dôkaz

Dôkazom našej veľkej motivácie pracovať na tomto projekte je snaha o vytvorenie webovej stránky projektu, ktorej návrh si môžete prezrieť na adrese http://zeroseven.popko.sk/. Našu snahu, na ktorej sa podieľali všetci účastníci tímu už od prvého stretnutia, potvrdzuje nasledujúci webová stránka, ktorou by sme sa chceli zaradiť na popredné priečky v oblasti webdizajnu tímových projektov. Webovú stránku sme schopní doviesť do plne funkčnej podoby v časovom horizonte niekoľkých dní, čo ďalej dokazuje naše pevné odhodlanie byť súčasťou tohto projektu.
Ešte silnejším motivačným dôkazom je vytvorenie prvotného prototypu systému v podobe webovej služby. V tomto stave ide o prvotný návrh, ktorý odzrkadľuje možnosti zadávania požiaru štyrmi rôznymi, avšak plnohodnotnými spôsobmi – výberom miesta na mape, výberom miesta z databázy miest, vyhľadávaním či zadaním GPS súradníc (Obrázok 1).


[image: image1.emf]Obrázok 1: Screenshot prototypu návrhu webovej služby ponúka štyri spôsoby zadávania požiaru.

2.4 Predpokladané zdroje

Sme si vedomí, že každá tvorba softvérového produktu si vyžaduje hardvérové aj softvérové zdroje. Tieto budeme vedieť bližšie špecifikovať po detailnejšej konzultácii projektu. Zatiaľ predpokladané zdroje:

· vývojové prostredie - Visual Studio 2005 pre .NET alebo Visual Studio 6.0 pre C++

· webové prostredie – PHP, HTML, WML, Web Services

· databáza – MySQL alebo komerčný SQL server

· hardvérové nároky – pracovné stanice na vývoj, server na simuláciu a testovanie verzií systému

· predpokladané časové nároky – 2 školské semestre na tvorbu finálneho, nasaditeľného produktu, prvé 2 ÷ 4 týždne na vytvorenie funkčného prototypu pripraveného na ďalší vývoj

· ostatné nároky - prepojenie s mobilným operátorom na testovanie a najmä prevádzku projektu

2.5 Prvotný návrh plánu projektu

Radi by sme predstavili náš prvotný plán projektu, ktorý by, chronologicky usporiadaný, mal vyzerať nasledovne:

· analýza súčasnej situácie a získanie požiadaviek na systém

· zhodnotenie situácie a návrh efektívneho riešenia, ktoré vystihne potreby prostredia, do ktorého je určené

· zhodnotenie možností a najmä časových nárokov

· voľba správnej vývojovej technológie, zaobstaranie potrebných softvérových a hardvérových prostriedkov 

· implementácia

· testovanie

· testovanie v ostrej prevádzke

· reálne nasadenie, odovzdanie systému

Predpokladáme potrebu databázy mien a kontaktov na členov DHZ, ktoré sa budú používať na posielanie informácií o požiaroch. Na zadávanie informácií do tejto databázy bude potrebné implementovať (napr. webové) rozhranie. Systém by mal čo najviac uľahčovať zadávanie vstupu operátorom, preto by mal vedieť pracovať s mapou Slovenska.
Všetky spomenuté oblasti vieme v spolupráci s vedúcim projektu zodpovedne pokryť a veríme, že výsledkom našej práce bude plnohodnotný, funkčný systém. Náš tím pozostáva z členov, ktorí vedia na vysokej kvalitatívnej úrovni zabezpečiť celý proces tvorby projektu, od analýzy, cez implementáciu so všetkými vyžadovanými technológiami až po testovanie v ostrej prevádzke, v čom im nepochybne budú pomáhať skúsenosti aj z práce v komerčnej sfére.

2.6 Hrubý návrh projektu HASICI

Celý systém by sme rozdelili do dvoch častí – na front-end a back-end systém, pričom jednotliví členovia by podľa rozvrhnutia pracovali na týchto častiach systému.

Front-end časť systému:

· webová technológia, HTML, CSS, atď

· rýchly, efektívny, zabezpečený systém fungujúci v reálnom čase

· dostupný všetkými webovými prehliadačmi

· časti systému: ohlasovanie požiaru, administrácia tímov, nastavenia (export/import databáz, zadávanie požiarov, spôsob notifikácie)

Back-end časť systému:

· databázová technológia SQL, systém PHP na prístup do databázy

· databáza pozostávajúca z nasledovných častí: tímy, členovia tímov, operátori, lokality, systémové súbory (logy)

2.7 Scenár využitia systému

· pred použitím systému sa treba autorizovať a uskutočniť prvotné nastavenia – výber lokality operátora, spôsob zadávania požiaru (vysvetlené neskôr), ostatné nastavenia

· horí

· pozorovateľ požiaru zavolá na záchrannú linku, kde oznámi požiar

· operátor zaeviduje do systému HASICI stav požiaru. Systém by mal fungovať čo najefektívnejšie, aby šetril v prvom rade čas. Systém bude dostupný ako webová služba dostupná po autentifikácii, operátor bude v systéme neustále prihlásený. 

· zadanie miesta požiaru môže prebiehať viacerými spôsobmi, navrhujeme štyri základné metódy, všetky plnohodnotné, plne alternovateľné:

·  1. metóda zadávania: výber zo zoznamu miest, obcí, ulíc, objektov. Zadávanie formou kaskádového filtra. Filter navrhujeme doplniť o databázu objektov (POI)

·  2. metóda zadávania: výberom miesta na geografickej mape Slovenska

·  3. metóda zadávania: GPS súradnice

·  4. metóda zadávania: vypísanie názvu miesta (ulice, objektu, apod), pričom by systém analýzou v databáze vyhľadal všetky teoretické lokality, ktoré sa zhodujú so zadaným miestom (hrozí však situácia neúspešného hľadania)

Nastavenia systému budú umožňovať voľbu metódy zadávania, poprípade budú môcť byť dostupné všetky metódy v jednom okne a priorita použitia bude závisieť na operátorovi, ktorý rozhodne, čo je v danej situácii lepšie. Príklad: pre menšie a odľahlejšie časti bude jednoduchšie zvoliť požiar na mape, pre veľké mestá bude jednoduchšie vybrať lokalitu cez kaskádový filter.

· zadanie doplnkových informácii: rozsah požiaru, prítomnosť profesionálneho hasičského tímu, nutnosť cisterny, atď

· systém automaticky vyberie z dostupnej databázy dobrovoľných hasičov najbližšie dostupný tím (alebo viac tímov, podľa systémových nastavení alebo voľby operátora) a automaticky rozošle notifikačnú správu. Automatický výber najbližšieho tímu bude realizovaný výberom z databázy, kde môžu byť uskladnené aj informácie o konkrétnom mieste centra daného dobrovoľného tímu. Alternatívne môže byť dostupný systém na manuálny výber dostupných tímov v závislosti na nastaveniach systému operátorom.

· Notifikačná správa môže mať viacero podôb:

·  1. možnosť notifikácie: SMS správa

·  2. možnosť notifikácie: automatizovaný hlasový odkaz

·  rozhodnutie o výbere konkrétnom spôsobe notifikácie predpokladáme v neskoršej fáze špecifikácie, po preskúmaní technických možností, ktoré sú priamo limitované podporou tretích strán (mobilný operátor)

· spätná väzba hasičov do systému v čo najjednoduchšom tvare – napríklad prázdna SMS správa v odpovedi na prijatú notifikáciu, prípadne pri 2. možnosti notifikácie potvrdenie DTFM (tónovou) voľbou pri prijatí hovoru. Spätná väzba je veľmi dôležitá z pohľadu operátora, aby vedel nasledovne efektívne riadiť dodatočné zásahy a riešiť konfliktné situácie.

· zapisovanie všetkých údajov do systémových súborov, logov

2.8 Návrhy na zlepšenie projektu

Projekt HASICI by sme však radi obohatili o naše nové predstavy, ktoré by viedli k skvalitneniu výsledného produktu:

· stotožňujeme sa s tým, že systém má využívať webovú technológiu

· dizajn, vzhľad aj funkcionalita projektu by mali byť zamerané najmä na efektívnosť práce – mali by teda vedieť komunikovať s ostatnými systémami integrovaného záchranného systému prostredníctvom vhodne navrhnutých rozhraní

· efektívnosť práce – oznamovanie členom DHZ – si vieme predstaviť aj v podobe mapového softvéru, na ktorom by operačný pracovník jednoducho klikol na oblasť, v ktorej sa požiar vyskytol a systém by automatizovane oznámil všetkým dobrovoľníkom situáciu v ich okolí – vyžadovalo by si to spoluprácu s dodávateľom mapového softvéru, výsledkom by však bol efektívnejší systém s ďalšou metódou zadávania miesta požiaru

2.9 Aktuálny rozvrh členov tímu; tímový kontakt

V prehľadnej tabuľke ponúkame aktuálny rozvrh všetkých členov tímu. Voľný čas je symbolizovaný voľnými políčkami (Tabuľka 1), samozrejme veľmi radi si vytvoríme aj iné voľné miesto v závislosti na požiadavkách vedúceho projektu. Radi sa v tomto smere prispôsobíme, ako to len bude možné.
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Tabuľka 1: Rozvrh členov tímu

2.10 Tímové kontakty

Pre jednoduchosť komunikácie sme vytvorili jednotný mailový alias tp-0708-07@popko.sk. V prípade akýchkoľvek problémov nás môžete kontaktovať aj osobitne na týchto kontaktoch:

Hana Pifková, bubo2000@gmail.com
Jana Makýšová, makysova@gmail.com
Tomáš Sarlós, tomas.sarlos@gmail.com
Daniel Ščibrany, dsc@ederon.net
Igor Aufricht, 1234.ia@gmail.com
Jozef Orgonáš, jorgonas@pcrevue.sk
2.11 Priority projektov

Keďže sme si vedomí situácie ohľadom prideľovania projektov jednotlivým tímom, pripájame zoznam projektov, na ktorých by sme radi participovali. Sú zoradené podľa priority – čím je projekt vyššie, tým vyššia je naša snaha a motivácia na pridelenie tohto projektu. Našou primárnou snahou však zostáva projekt HASICI.

1. 
HASICI

2. 
TESTY

3. 
ALUMNI

4. 
ZNALOSTI

2.12 Záver

Pevne veríme, že sme našou ponukou nielen splnili všetky vyžadované náležitosti, ale taktiež, že sme našou ponukou zaujali a naša ďalšia spolupráca už bude prebiehať na samotnom projekte HASICI.
3 Úlohy členov tímu

Táto časť dokumentu sa zaoberá úlohami jednotlivých členov tímu.

3.1 Manažérske úlohy

Igor Aufricht – kontrola kvality

Jana Makýšová – manažment rizík

Jozef Orgonáš – plánovanie

Hana Pifková – podporné prostriedky

Tomáš Sarlós – kontrola plánovania

Daniel Ščibrany – manažment rizík

3.2 Dlhodobé úlohy

Igor Aufricht – implementátor, tester

Jana Makýšová – databázistka

Jozef Orgonáš – dokumentarista

Hana Pifková – návrhárka, návrhárka UI

Tomáš Sarlós – návrhár, implementátor

Daniel Ščibrany – návrhár, implementátor
4 Záznamy zo stretnutí
V nasledujúcej časti budú uvedené záznamy zo všetkých stretnutí
4.1 Stretnutie I

Téma:


Konzultovanie a analýza problému


Miesto konania:
D208
Dátum a čas:


4. október 2007, 10:00-12:00

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós, Igor Aufricht, Janka




Makýšová, Hanka Pifková, Daniel Ščibrany

Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Ing. Peter Bartalos
Zapisoval:


Jozef Orgonáš

4.1.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia
Žiadne úlohy z predošlého stretnutia neexistujú, ide o prvé stretnutie s vedúcim tímového projektu.
4.1.2 Záznam priebehu stretnutia

Prvou úlohou je výber vedúceho tímu, ktorý bude mať na starosti celkovo vedenie a smerovanie tímu.

Podľa Ing. Bartalosa je výhodné, ak by sa role v tíme prekrývali z témami na predmete Manažment v softvérovom inžinierstve. Role jednotlivých členov tímu boli predbežne stanovené nasledovne:  

· Tomáš - kontrola plánovania
· Jožo – plánovanie
· Dano - manažment rizík
· Hanka - podporné prostriedky
· Igy - kontrola podporných prostriedkov
· Janka – predbežne databázový integrátor
Súčasná situácia vyzerá nasledovne – Janka sa ponúkla, že navrhne a spraví DB, pretože absolvuje predmet Pokročilé databázy. S týmto návrhom všetci členovia tímu súhlasili. Prezentačný plagát formátu A3 vytvorí Hanka, plagát bude zároveň slúžiť ako logo tímu. Jožo dostal za úlohu vytvorenie prvotnej špecifikácie z návrhov každého ž členov tímu. 
Praktickú časť databázy hasičov nebudeme počas realizácie projektu riešiť, budeme účastnícke čísla dobrovoľných hasičov v telefónnej sieti simulovať.

Špecifikáciu by bolo vhodné maximalizovať, zapracovať do nej čo možno najviac myšlienok. Niektorí z členov tímu (Jožo) nie sú s touto myšlienkou stotožnení, pretože špecifikácia by podľa neho mala zodpovedať reálnym možnostiam projektu. Podľa ostatných členov tímu by však bolo vhodné špecifikáciu obohatiť o všetky myšlienky a tzv. features.

Odovzdanie špecifikácie sa podľa stránky prof. Bielikovej uskutoční vo štvrtý týždeň (do rúk vedúceho tímu), v siedmy týždeň odovzdávame špecifikáciu aj s návrhom v definitívnej forme. Ing. Bartalosovi odovzdávame projekt o dva týždne po tomto stretnutí po jeho návrate z konferencie. V pondelok, prípade utorok by sme mu chceli zaslať prvotný návrh špecifikácie.

Všetky nápady a myšlienky ohľadom projektu máme konzultovať s vedúcim tímu, išlo o návrh samotného vedúceho, nakoľko on sám posúdi, čo je, resp. nie je užitočné pre projekt

Zaujímavé by bolo navrhnúť systém ohlasovania požiarov mimo operátora (linka 112) – audiolinka, poprípade nejaká forma SMS menu v mobile (ak ide o realizáciu prostredníctvom menu v mobile, ide o technicky náročnú časť). Audiolinka bola posúdená ako zaujímavý nápad.

Spätná, obojsmerná komunikácia je priam vyžadovaná, rovnako aj komunikácia operátora cez šablóny s požiarnikmi.

Špecifikácia by mala obsahovať zoznam známych objektov v okolí, operátor ich bude môcť meniť.

Samozrejmosťou sú záznamy (tzv. logy), kde sa bude dať vytvoriť pomerne podrobná štatistika stavu systému.

Vhodné je pridanie čo možno najrýchlejšieho ohlásenia požiaru (textbox a rýchle odoslanie na vybraný tím).

Ako implementačné prostredie bola zvolená kombinácia prostredí PHP a MySQL v podobe webovej služby.
Požiar by sa mal dať v systéme rušiť, odvolať posledný krok, mal by byť dostupný status, aktuálny stav požiaru.

Treba doplniť voľbu extrémnych situácií (toxické látky, plyn) – buď vo forme zaškrtávania, alebo ako textbox.
Doplniť voľbu požiar/havária – nie vo všetkých prípadoch totiž ide o požiar, dobrovoľný hasiči sa zúčastňujú aj na iných výjazdoch.
V systéme by mal byť operátor (používateľ, ktorý bude so systémom reálne pracovať) a administrátor – používateľ, ktorý bude mať plné prístupové práva, bude môcť upravovať DB a všetko ostatné.
Termín najbližšieho stretnutia bude záležať od výberu dátumu v školskom informačnom systéme. Navrhnuté bolo, že sa nemusíme stretávať iba v škole, spokojne to môže byť aj na menej formálnych miestach. 
Návrh – kto bude meškať od oficiálneho začiatku stretnutia viac ako 10 min, bude musieť zaplatiť 100 Sk do spoločného fondu, z ktorého sa budú platiť drobné náklady.
4.1.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	I.01
	Určenie vedúceho tímu
	tím
	8.10.2007

	I.02
	Vytvoriť plagát
	Hanka
	8.10.2007

	I.03
	Vytvoriť prvotnú špecifikáciu
	Tomáš
	10.10.2007

	I.04
	Doručiť špecifikáciu Peťovi
	Orgi
	12.10.2007


4.2 Stretnutie II

Téma:


Konzultovanie špecifikácie, určenie zodpovedností

Miesto konania:
Softvérové štúdio
Dátum a čas:


15. október 2007, 10:00-12:30

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós, Igor Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Daniel Ščibrany


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Jozef Orgonáš

Zapisoval:


Daniel Ščibrany

4.2.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	I.01
	Určenie vedúceho tímu
	tím
	8.10.2007
	ukončená

	I.02
	Vytvoriť plagát
	Pifková
	8.10.2007
	ukončená

	I.03
	Vytvoriť prvotnú špecifikáciu
	Sarlós
	10.10.2007
	ukončená

	I.04
	Doručiť špecifikáciu Ing. Bartalosovi
	Orgonáš
	12.10.2007
	ukončená


4.2.2 Záznam priebehu stretnutia

Potrebujeme rozdeliť špecifikované úlohy podľa priority tak, aby bolo jasné, čo sú základné požiadavky, ktoré musia byť zrealizované v každom prípade a čo sú rozširujúce požiadavky, ktoré môžu byť zrealizované, ale v prípade, že nebudú (napr. z časového hľadiska), to nebude pokladané za náš mínus pri hodnotení.

Z pokynov zverejnených na stránke prof. Bielikovej vyplýva, že špecifikáciu a návrh treba odovzdať "až" 15. októbra.

Potrebujeme nájsť lepší názov, ktorým nahradíme "nešťastie". Návrhy boli: havária, udalosť. Dohodli sme sa, že budeme používať udalosť v spojení s ešte neznámym prídavným menom.
Pri písaní oficiálnych dokumentov treba používať slovenské ekvivalenty cudzích slov, pokiaľ existujú.

Z prvotnej špecifikácie nebolo Ing. Bartalosovi jasné, čo bolo myslené šablónami. Orgi/Tomáš to objasnili. Ide o šablóny SMS správ.

Pre administračnú konzolu sme sa rozhodli použiť trochu obmenený názov, a síce "konzola pre administráciu".

Padla otázka, na akú veľkú územnú jednotku viazať tímy dobrovoľných hasičov. Dospeli sme k názoru (v spolupráci s hasičskou autoritou Ing. Bartalosom), že je to mestská časť. Vo väčšine prípadov však pôjde o okres, mestské časti len vo väčších mestách. Operátorovi by sa na základe týchto údajov mali zobrazovať len tie tímy, ktoré operujú v danej oblasti. Tieto údaje budú s najväčšou pravdepodobnosťou dopĺňané ad-hoc.

Tomáš mal otázku, do akej úrovne ísť s customizovaním systému. Či ísť až na úroveň operátora alebo zboru. Rozhodli sme, že pôjdeme na úroveň zboru.

Kapitoly špecifikácie treba ešte premyslieť a možno aj zásadnejšie "preskupiť". Do akej miery bude závisieť od potrieb. Bude dobré, aby sme rozpracovali hlavne prípady použitia a doplnili scenáre. Diagramy aktivít vytvárať len vtedy, ak je proces zložitejší a nie je z popisu prípadu použitia jasný.

Potrebujeme rozhodnúť, aké nástroje budeme používať na manažment projektu. Ako známe alternatívy boli spomenuté dotProject a MS Project. Posledný menovaný je možné stiahnuť v rámci MSDNAA.

Do nasledujúceho stretnutia, resp. ešte pred nim, musíme skompletizovať špecifikáciu a vytvoriť základný návrh. Ak to bude mať zmysel, pošleme Ing. Bartalosovi upravenú verziu v stredu (17.10.) a finálnu v piatok (19.10.). Prvý návrh by mal byť hotový do víkendu.

Potrebujeme sa rozhodnúť, akú metodológiu budeme používať pri realizácii projektu. Ing. Bartalos spomenul, že podľa jeho dojmov z konferencie, na ktorej sa zúčastnil minulý týždeň, sú na vzostupe tzv. agilné metódy, t.j. metódy orientované na výstup. Tomášovi sa agilné metódy nepozdávajú, pretože má dojem, že by viedli k ad-hoc vývoju projektu. To ešte musíme rozhodnúť. Každopádne Ing. Bartalos chce mať na konci semestra prototyp implementujúci jadro systému.

Objasnili sme si, aký význam mala poznámka Ing. Bartalosa  o SOA (service oriented architecture). Tomáš nás uviedol do problematiky krátkym popisom o čo ide. Prínosy tejto architektúry sú rozšíriteľnosť, znovu použiteľnosť a transparentnosť. Keďže Orgi nevie prísť SOA stále na kĺb, Tomáš (a Hanka) spravia na budúcom stretnutí krátku prezentáciu zameranú na SOA.

Orgi nám spraví prezentáciu o PHP.
Tomáš nie je stále spokojný s tým, že v systéme môžu vzniknúť nekonzistencie. Hlavne ho trápi, aby operátor zbytočne nestrácal čas. Ing. Bartalos nadhodil problém spoľahlivosti systému a riešenie problému zlyhania centrálneho servera. Ak aj nebudeme v našom systéme tieto problémy priamo riešiť, treba v dokumentácii tieto okolnosti spomenúť.

Ďalšiu vrásku na Tomášovom čele má na svedomí problém strácania sa požiadaviek. Jeho obavy sa všetci snažili vehementne zažehnať. Riešením by mali byť transakcie na strane databázového servera, ako aj použitie samotných služieb. Služba totiž vždy vráti nejaký návratový kód (return code), ktorý dá klientovi služby (nášmu front-endu) spätnú väzbu.

V tejto chvíli nie až takým závažným problémom je, že pán Lacko nekomunikuje.

Ing. Bartalos tiež spomenul, že by bolo dobré v nejakej podobe prepojiť našu tímovú stránku s tzv. project management systémom.

Rozdelili sme si zodpovednosti v tíme. Za nasledujúce oblasti sú teda primárne zodpovední nasledujúci členovia tímu (ak sú viacerí k jednej oblasti, ich zodpovednosť je určená poradím)
· Návrhár – Dano

· Návrhárka UI - Hanka

· Databázistka - Janka

· Dokumentarista - Orgi

· Implementátori – Tomáš, Igi, Dano

· Tester – Igi

Ing. Bartalos zatiaľ so spoločnosťou Orange Slovensko nezačal komunikovať, bude to stačiť ak to budeme riešiť až v druhom semestri.
4.2.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	II.01
	Doplniť a opraviť špecifikáciu
	tím
	17.10.2007

	II.02
	Dokončiť špecifikáciu, z ktorej budeme vychádzať v návrhu
	tím
	19.10.2007

	II.03
	Vytvoriť prvotný návrh
	Ščibrany, tím
	20.10.2007

	II.04
	Vybrať softvér na podporu riadenia projektu
	Pifková
	22.10.2007

	II.05
	Rozhodnúť sa pre metodológiu riešenia projektu
	tím
	29.10.2007

	II.06
	Prezentácia o SOA
	Sarlós
	22.10.2007

	II.07
	Prezentácia o PHP
	Orgonáš
	22.10.2007

	II.08
	Aktualizácia stránky
	Aufricht
	22.10.2007


4.3 Stretnutie III
Téma:


Konzultovanie špecifikácie, konzultovanie návrhu

Miesto konania:
Softvérové štúdio
Dátum a čas:


22. október 2007, 10:00-12:45
Účastníci:


Peťo Bartalos, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Dano Ščibrany


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Dano Ščibrany

Zapisoval:


Igi Aufricht

4.3.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	II.01
	Doplniť a opraviť špecifikáciu
	tím
	17.10.2007
	ukončená

	II.02
	Dokončiť špecifikáciu, z ktorej budeme vychádzať v návrhu
	tím
	19.10.2007
	ukončená

	II.03
	Vytvoriť prvotný návrh
	Ščibrany, tím
	20.10.2007
	rieši sa

	II.04
	Vybrať softvér na podporu riadenia projektu
	Pifková
	22.10.2007
	ukončená

	II.05
	Rozhodnúť sa pre metodológiu riešenia projektu
	tím
	29.10.2007
	rieši sa

	II.06
	Prezentácia o SOA
	Sarlós
	22.10.2007
	ukončená

	II.07
	Prezentácia o PHP
	Orgonáš
	22.10.2007
	ukončená

	II.08
	Aktualizácia stránky
	Aufricht
	22.10.2007
	ukončená


4.3.2 Záznam priebehu stretnutia
Hanka predniesla prezentáciu o SOA (architektúra).

Z nasledujúcej diskusie vyplynula ďalšia úloha - zistiť, či je možné sa pripojiť na nejaké mapy (Google Maps, mapy.atlas.sk).

Tomáš predniesol svoju prezentáciu o webových službách (web services - WSDL, SOAP).

Orgi prítomným stručne predstavil a popísal PHP. Vyplynula požiadavka zistiť možnosti práce so SOAP a WSDL v PHP.

Prediskutovali sme a prepracovali nefunkcionálne a funkcionálne požiadavky na systém a pár ďalších vecí v špecifikácii systému.

Následne sme sa pokúsili o prvotný návrh systému – konkrétne rozdelenia systému na jednotlivé moduly. Keďže išlo iba o prvotnú verziu, veľa sa nevyriešilo, ale do ďalšieho stretnutia nad tým treba porozmýšľať.

Janka dostala za úlohu vytvoriť dátový model databázy.

Na záver sme spravili spoločnú fotku, ktorá bude umiestené na stránke.

4.3.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	II.03
	Vytvoriť prvotný návrh
	Ščibrany, tím
	29.10.2007

	II.05
	Rozhodnúť sa pre metodológiu riešenia projektu
	tím
	29.10.2007

	III.01
	Zistiť možnosti použitia existujúceho API na mapy
	Orgi
	29.10.2007

	III.02
	Zistiť možnosti práce s webovými službami v PHP
	Tomáš
	29.10.2007

	III.03
	Vytvoriť dátový model databázy
	Janka
	29.10.2007


4.4 Stretnutie IV
Téma:


Konzultovanie návrhu

Miesto konania:
Softvérové štúdio

Dátum a čas:


29. október 2007, 10:00-12:30

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Dano Ščibrany


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos

Moderoval:


Igi Aufricht

Zapisoval:


Dano Ščibrany

4.4.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	II.03
	Vytvoriť prvotný návrh
	Ščibrany, tím
	29.10.2007
	ukončená

	II.05
	Rozhodnúť sa pre metodológiu riešenia projektu
	tím
	29.10.2007
	ukončená

	III.01
	Zistiť možnosti použitia existujúceho API na mapy
	Orgi
	29.10.2007
	ukončená

	III.02
	Zistiť možnosti práce s webovými službami v PHP
	Tomáš
	29.10.2007
	ukončená

	III.03
	Vytvoriť dátový model databázy
	Janka
	29.10.2007
	ukončená


4.4.2 Záznam priebehu stretnutia

Tomáš zisťoval možnosti použitia existujúcich modulov PHP na spracovanie a generovanie webových služieb. PHP 5.2 má túto funkcionalitu zahrnutú v distribúcii, len to treba nainštalovať. Ide totiž o súčasť PHP engine-u. Pánovi Lackovi treba podať podnet na nainštalovanie týchto komponent. Knižnica sa volá SCU/SDO.

Skúsime implementovať časť služieb v rôznych jazykoch na overenie konceptu SOA. Nemá to vysokú prioritu, ale Ing. Bartalosovi by sa to veľmi páčilo.
V dotProject-e treba vytvoriť "guest" používateľa.

15.11. treba odovzdať špecifikáciu a návrh prof. Bielikovej.

Orgi nám predstavil projektový plán. Jadro sa bude implementovať v rámci prototypu.

Janka spraví používateľskú dokumentáciu. Dokumentáciu treba robiť priebežne.

Tomáš má v piatok dovolenku, takže nebude cez víkend a sviatky k dispozícii.

Ing. Bartalos sa pokúsi stretnúť so zástupcami profesionálnych hasičov. Už má dohodnuté stretnutie.
Orgi zistil, že je možné použiť Google Maps API, a to  zadarmo  Táto služba je naviazaná na konkrétnu URL. Tiež bude vhodné, ak budeme mať server s priamym administrátorským prístupom, kde máme kontrolu na tým, čo je na ňom inštalované. Tomáš má obavu ako je možné použiť Google Maps na území celého Slovenska, vzhľadom na pokrytie a detailnosť satelitných snímok v menej zaľudnených oblastiach.
Na stránku potrebujeme pridať krátky popis toho, čo systém bude robiť, aby návštevník hneď videl, čo prinesie.

Rozdelenie práce na dokumentoch:

· Orgi –koordinácia dokumentov a ich zjednotenie do jedného finálneho dokumentu
· Hanka – riadenie
· Janka – používateľská príručka

· Tomáš – základ technickej dokumentácie

· všetci – prispievať do technickej dokumentácie

Tomáš predstavil diagram aktivít, ktorý vytvoril na popísanie procesu ohlásenia požiaru. Nie je v ňom ešte zachytený proces, keď požiarny hlásič oznámi požiar.
V dátovom modeli zjednotíme používateľské údaje (meno, heslo, role) do spoločnej tabuľky, namiesto toho, aby boli tieto údaje duplikované vo viacerých tabuľkách. Entita Street sa zmení na Location. Dátumové polia bude lepšie realizovať prostredníctvom typu Date/Time, nie zvlášť v poliach Day, Month, Year. V databáze treba mať možnosť uchovávať pre jedného požiarnika viacero telefónnych čísiel, pričom jedno bude hlavné (primárne). Telefónne čísla treba rozlišovať podľa toho, či je na ne možné poslať SMS. Pre incident bude dobré mať možnosť prideliť viacero typov. Zároveň len jeden stav.

Potrebujeme sa rozhodnúť, či budeme robiť protokoly v databáze alebo v textových súboroch a ako jemne informácie zachytávať. Tento problém sme presunuli na neskôr, pretože má nižšiu prioritu. Ing. Bartalos ale radšej uvidí elegantnejšie databázové riešenie ako čisto textový protokol.

Tomáš spraví state diagramy pre svoj návrh systému, ktorý sme si predstavili.

Do návrhu treba včleniť diagram zobrazujúci komunikáciu klienta (prehliadač) s prezentačnou vrstvou.

Igi aktualizuje stránku.

4.4.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	IV.01
	Zabezpečiť dostupnosť knižníc PHP pre prácu s webovými službami na vývojárskom serveri
	Hanka
	12.11.2007

	IV.02
	Vytvoriť guest používateľa v dotProjecte
	Hanka
	5.11.2007

	IV.03
	Pridať krátky popisu vytváraného systému na stránku projektu
	Igi
	5.11.2007

	IV.04
	Doplniť diagram aktivít o scenár oznámenia požiaru automatickým hlásičom
	Tomáš
	5.11.2007

	IV.05
	Upraviť a doplniť dátový model
	Janka
	5.11.2007

	IV.06
	Vytvoriť stavové diagramy pre navrhovaný systém a jeho moduly/webové služby
	Tomáš
	5.11.2007

	IV.07
	Rozpracovať návrh a doplniť o potrebné diagramy objasňujúce filozofiu systému
	Tomáš, Dano
	5.11.2007


4.5 Stretnutie V

Téma:


Konzultácia návrhu

Miesto konania:
Softvérové štúdio

Dátum a čas:

15. november 2007, 10:00-12:30

Účastníci:
Peťo Bartalos, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Dano Ščibrany

Pedag. vedúci:
Ing. Peter Bartalos

Moderoval:

Jožo Orgonáš

Zapisoval:

Hana Pifková

4.5.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	IV.01
	Zabezpečiť dostupnosť knižníc PHP pre prácu s webovými službami na vývojárskom serveri
	Hanka
	12.11.2007
	V štádiu riešenia

	IV.02
	Vytvoriť guest používateľa v dotProjecte
	Hanka
	5.11.2007
	nezačatá

	IV.03
	Pridať krátky popisu vytváraného systému na stránku projektu
	Igi
	5.11.2007
	nezačatá

	IV.04
	Doplniť diagram aktivít o scenár oznámenia požiaru automatickým hlásičom
	Tomáš
	5.11.2007
	hotová

	IV.05
	Upraviť a doplniť dátový model
	Janka
	5.11.2007
	hotová

	IV.06
	Vytvoriť stavové diagramy pre navrhovaný systém a jeho moduly/webové služby
	Tomáš
	5.11.2007
	rozpracovaná

	IV.07
	Rozpracovať návrh a doplniť o potrebné diagramy objasňujúce filozofiu systému
	Tomáš, Dano
	5.11.2007
	rozpracovaná


4.5.2 Záznam priebehu stretnutia

Ing. Bartalos sa pripravoval na stretnutie s hasičmi (pondelok poobede), zisťoval, čo je podľa nás potrebné zistiť. Zhodli sme sa na týchto otázkach a úlohách: 

· Aké údaje je potrebné evidovať o každej udalosti?

· Aké štatistike musí byť systém schopný generovať v reálnom čase (aktuálne, klik operátora) a aké generovať pravidelne (z logov)?

· Zistiť, čo s automatickými hlásičmi požiaru

Prešli sme k prezentácií našich výsledkov za posledný týždeň.

Vzhľadom na nedostupnosť školského servera (hack) nebolo možné pristupovať na stránku projektu ani do dotProjectu, takže Igiho a Hankina úloha sa predĺžila na dobu neurčitú (kým nebude spojazdnené PHP).

Janka dopracovala databázový model, Hanka vytvorila prvú verziu dokumentácie riadenia. Tomáš pridal stavové diagramy + doplnil diagram aktivít o automatické hlásiče.

Následne sme prebrali klady a zápory používania googleGroups a zhodli sme sa, že keďže dotProject poskytuje aj podporu fór, gg nebude nijakým prínosom.

Janka dopracovala hrubý databázový návrh vrátane fyzického modelu. V databáze sa však zatiaľ nepočíta so štatistikami.

Tomáš doplnil do návrhu presentation layer a popisky k službám, do aktivitného diagramu pridal hlásiče.

Rozhodli sme sa, že v stavovom diagrame by mali byť názvy zodpovedajúce stavom (napríklad namiesto „vznik udalosti“ bude „vzniknutá udalosť“). Orgi zakreslil naše idey týkajúce sa tejto problematiky.

Potom nadišiel čas fotenia sa, ing. Bartalos priniesol sekeru aj hasičskú prilbu.

Pokračovali sme prebratím možnosti rozelenia si modulov s tým, že napríklad jadro by bolo v PHP a menej dôležité moduly v Jave.

Následne nám Igi priblížil pointu endžinu na volanie služieb. Je to všeobecný modul zabezpečujúci volanie vybratých služieb. Presentation layer je vlastne len konkrétna implementácia + GUI.

Na záver sme s poľutovaním s určitosťou zistili, že Dano končí so školou. A samozrejme, rozdali sme si úlohy na ďalší týždeň.

4.5.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	V.01
	Dynamické UML diagramy (aktivitný / sekvenčný na úrovni služieb (ako si služby v čase vymieňajú správy))
	Tomáš
	12.11.2007

	V.02
	Dorobiť dokumentáciu, pridať návrh DB a systému
	Orgi
	12.11.2007

	V.03
	Dokumentácia riadenia
	Hanka
	12.11.2007

	V.04
	Komunikácia s ing. Lackom
	Hanka
	12.11.2007

	V.05
	Urobiť obláčikové diagramy
	Tomáš
	12.11.2007

	V.06
	Komunikácia s hasičmi
	Ing. Bartalos
	12.11.2007

	V.07
	Rozdeliť úlohy
	Orgi
	12.11.2007

	V.08
	Premyslieť endžin
	Igi
	12.11.2007


4.6 Stretnutie VI
Téma:


Konzultovanie návrhu

Miesto konania:
Softvérové štúdio
Dátum a čas:


12. november 2007, 10:00-12:00

Účastníci:


Peťo Bartalos, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Dano Ščibrany

Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Tomáš Sarlós
Zapisoval:


Jana Makýšová
4.6.1 Úlohy z predchádzajúcich stretnutí
	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	IV.01
	Zabezpečiť dostupnosť knižníc PHP pre prácu s webovými službami na vývojárskom serveri
	Hanka
	12.11.2007
	hotová

	IV.02
	Vytvoriť guest používateľa v dotProjecte
	Hanka
	5.11.2007
	hotová

	IV.03
	Pridať krátky popis vytváraného systému na stránku projektu
	Igi
	5.11.2007
	hotová

	IV.06
	Vytvoriť stavové diagramy pre navrhovaný systém a jeho moduly/webové služby
	Tomáš
	5.11.2007
	hotová

	IV.07
	Rozpracovať návrh a doplniť o potrebné diagramy objasňujúce filozofiu systému
	Tomáš, Dano
	5.11.2007
	hotová

	V.01
	Dynamické UML diagramy (aktivitný / sekvenčný na úrovni služieb (ako si služby v čase vymieňajú správy))
	Tomáš
	12.11.2007
	hotová

	V.02
	Dorobiť dokumentáciu, pridať návrh DB a systému
	Orgi
	12.11.2007
	rozpracovaná

	V.03
	Dokumentácia riadenia
	Hanka
	12.11.2007
	rozpracovaná

	V.04
	Komunikácia s ing. Lackom
	Hanka
	12.11.2007
	hotová

	V.05
	Urobiť obláčikové diagramy
	Tomáš
	12.11.2007
	hotová

	V.06
	Komunikácia s hasičmi
	Ing. Bartalos
	12.11.2007
	hotová

	V.07
	Rozdeliť úlohy
	Orgi
	12.11.2007
	rozpracovaná

	V.08
	Premyslieť engine
	Igi
	12.11.2007
	hotová


4.6.2 Záznam priebehu stretnutia
Tomáš zhodnotil minulé stretnutie. Prešiel splnené a nesplnené úlohy.

Prešli na zhodnotenie stretnutia Ing. Bartalosa s dobrovoľnými hasičmi. Najdôležitejšie body zhrnul takto:

· Systém nebude treba integrovať s automatickými hlásičmi požiaru

· Hasiči majú pripojenie na internet, ale veľmi pomalé. Preto by sme mali obmedziť Javu, najmä pri dôležitých častiach systému. Možno ju použiť napríklad na štatistiky.

· Hasiči zhodnotili, že google maps je dobré použiť, ideálne keby mohli byť zobrazené aj plynovody, hydranty a iné pre nich dôležité objekty. Nad možnosťou začleniť google maps môžeme porozmýšľať, ale táto úloha nemá vysokú prioritu. Najskôr treba urobiť funkčný a použiteľný systém. Nevýhoda je aj v pomalom pripojení. Preto môžu byť google maps iba ako doplnok.

· Ing. Bartalos nám priniesol aj formulár, ktorý používajú hasiči ako zápisnicu zo zásahov. Položky tohto formulára by sme mali zahrnúť do evidencie udalostí a štatistík.

· Dôležité je evidovať aj zariadenie tímov DHZ. Ďalšie položky, ktoré treba pridať do databázy sú hodnosť členov tímu DHZ, ich úlohy v tíme a schopnosti (napr. zdravotný kurz).

Ďalej sme pokračovali v kabinete Ing. Bartalosa. Igy načrtol model SOA enginu. Engine bude teda niečo ako register služieb. Bude konfigurovateľný. Všetky služby budú volané cez tento engine. Naše služby budú volané zvnútra. Zvonku bude engine volaný cez url.

Tomáš nám ukázal navrhnuté sekvenčné a aktivity diagramy. Pritom sme zhodnotili aj úlohu SOA enginu. Bude teda „za“ Business logic, engine je iba vyššia forma abstrakcie. Ďalej pri konzultovaní diagramov Ing. Bartalos zhodnotil, že v sekvenčnom diagrame je treba zachytiť najmä najzaujímavejší scenár, netreba zachytiť úplne všetky možnosti, aby nebol diagram neprehľadný.

Čo sa týka scenára komunikácie - pre operátorov je dôležité oznámiť požiar hasičom a dostať spätnú väzbu, či hasiči idú na výjazd alebo nie. Ďalšia komunikácia nie je nutná. Netreba ju uvažovať.

4.6.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	VI.01
	Dokončiť plán projektu
	Orgi
	15.11.2007

	VI.02
	Dokončiť dokumentáciu riadenia
	Hanka
	15.11.2007

	VI.03
	Dokončiť UML diagramy
	Tomáš
	19.11.2007

	VI.04
	Implementovať engine
	Igi
	19.11.2007

	VI.05
	Dokončiť projektovú web stránku
	Igi
	19.11.2007

	VI.06
	Zapracovať zmeny v databáze
	Janka
	19.11.2007


4.7 Stretnutie VII
Téma:


Príprava na implementáciu

Miesto konania:
Softvérové štúdio
Dátum a čas:


19. november 2007, 10:00-11:15
Účastníci:


Peťo Bartalos, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Jana Makýšová

Zapisoval:


Tomáš Sarlós
4.7.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	VI.01
	Dokončiť plán projektu
	Orgi
	15.11.2007
	Hotová

	VI.02
	Dokončiť dokumentáciu riadenia
	Hanka
	15.11.2007
	Hotová

	VI.03
	Dokončiť UML diagramy
	Tomáš
	19.11.2007
	Hotová

	VI.04
	Implementovať engine
	Igi
	19.11.2007
	Rozpracovaná

	VI.05
	Dokončiť projektovú web stránku
	Igi
	19.11.2007
	Hotová

	VI.06
	Zapracovať zmeny v databáze
	Janka
	19.11.2007
	Hotová


4.7.2 Záznam priebehu stretnutia
Oprava úlohy pre Igiho na dnešné stretnutie: zistiť možnosti implementácie enginu. Zistil, že môžeme znovu použiť riešenie z iného projektu, na ktorom pracoval v minulosti.

Janka prešla formulár zápisu zásahu dobrovoľných hasičov, ktorý nám na minulom stretnutí odovzdal Ing. Bartalos. Na základe tohto formulára a údajov potrebných na zaznamenávanie, ktoré z neho vyplývajú, Janka navrhla nasledovné zmeny v logickom modeli údajov:

· Pribudne entita na uloženie záznamu zásahu každého tímu DHZ osobitne

· Bude sa evidovať, či člen, ktorému bola poslaná SMS správa bol na výjazde

· Entita Incident bude rozšírená o niektoré atribúty, napr. počty zranených, čas vzniku udalosti, ukončenia udalosti, kto udalosť nahlásil atď.

Podľa Ing. Bartalosa budú operátori podávať správy o svojej činnosti, ktoré môžu obsahovať aj dielčie správy o zásahoch od členov DHZ. Preto im tieto správy musia byť sprístupnené.

Dohodli sme sa, že si každý prečíta dokumentáciu k projektu nám prideleného tímu č. 18 (Fénix) pre vytvorenie posudku a dodá svoje postrehy Orgimu, ktorý z nich zloží posudok.

Rozdelili sme si implementačné zodpovednosti za časti systému nasledovne:

· Janka – podpora databázy a veci s tým súvisiace (vytvorenie modelu, dodanie a naplnenie databázy testovacími dátami a iné). Služba UserAdministration.

· Hanka – služba DHZAdministration na platforme JAVA, po dokončení prototypu aj služby Logging, DocumentGeneration, Statistics

· Igi – vytvoriť štruktúru adresárov pre systém, BusinessLogic a všetko s tým súvisiace (aj klientská strana)

· Orgi – OperatorAdministration, SystemAdministration, bude podporovať Igiho v implementácii klientskej strany systému, najmä v začlenení Google maps a zabezpečení zobrazenia vrstiev plynovodov, vodovodov a pod.

· Tomáš – služby IncidentProcessing, CommunicationService, MobileCommunicationService, Security

4.7.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	VII.01
	Doplnenie modelu údajov o štatistické údaje
	Janka
	23.11.2007

	VII.02
	Zistiť možnosti a obmedzenia implementácie služby v JAVA
	Hanka
	26.11.2007

	VII.03
	Vytvorenie adresárovej štruktúry pre implementáciu a metodiky postupu implementácie
	Igi
	23.11.2007

	VII.04
	Zozbieranie komentárov od členov tímu pre posudok a vytvorenie posudku
	Orgi
	23.11.2007

	VII.05
	Vytvorenie rozhraní služieb
	Tomáš
	23.11.2007

	VII.06
	Implementácia
	Všetci
	17.12.2007


4.8 Stretnutie VIII
Téma:


Príprava na implementáciu

Miesto konania:
Softvérové štúdio
Dátum a čas:


26. november 2007, 10:00-11:15
Účastníci:


Peťo Bartalos, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Janka Makýšová
Zapisoval:


Igi Aufricht
4.8.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	VI.04
	Implementovať engine
	Igi
	26.11.2007
	Hotová

	VII.01
	Doplnenie modelu údajov o štatistické údaje
	Janka
	23.11.2007
	Hotová

	VII.02
	Zistiť možnosti a obmedzenia implementácie služby v JAVA
	Hanka
	26.11.2007
	Hotová

	VII.03
	Vytvorenie adresárovej štruktúry pre implementáciu a metodiky postupu implementácie
	Igi
	23.11.2007
	Hotová

	VII.04
	Zozbieranie komentárov od členov tímu pre posudok a vytvorenie posudku
	Orgi
	23.11.2007
	Hotová

	VII.05
	Vytvorenie rozhraní služieb
	Tomáš
	23.11.2007
	Hotová

	VII.06
	Implementácia
	Všetci
	17.12.2007
	Rozpracovaná


4.8.2 Záznam priebehu stretnutia
Janka zhrnula obsah predchádzajúceho stretnutia.

Hanka stručne objasnila možnosti implementácie SOA v Jave. Nemal by to byť problém implementovať. Z toho vyplynula úloha pre Hanku - spraviť príklad.

Janka nás oboznámila s tým, že vložila do databázy testovacie dáta a spravila zopár zmien v databáze.

Peťo stručne zhodnotil odovzdanú dokumentáciu a odovzdal nám ju naspäť aj s poznámkami. Boli pripomienky k forme dokumentácie (číslovanie, chýbajúci úvod, zle umiestnené popisky k tabuľkám a obrázkom, chybičky v nadpisoch, odkazy v texte by mali byť kurzívou, zbytočný obrázok, ...) ako aj k obsahu.

Celú dokumentáciu treba prepracovať a starú dokumentáciu dať ako prílohu.

Do dokumentácie treba dopísať možnosti riešenia výpadkov systému (preseknutý kábel, ...), pridať diagram business cieľov a návrh GUI.

Do úvodu treba pridať objasnenie dôvodov použitia SOA (výhody, nevýhody, alternatívy).

Chýba obrázok celkovej architektúry. Pri použití alternatívnej notácie UML treba dať zmeny do vysvetliviek.

Odkazy na obrázky v texte musia byť konkrétne ("na obrázku 1" namiesto "na obrázku"), čo najviac sa odvolávať na obrázky v texte (viac prepojiť text s obrázkami).

Služby treba trošku bližšie popísať (prečo, načo, závislosti, prepojenia). Taktiež je nutné zladiť jazyky jednotlivých prvkov dokumentácie (celý diagram v jednom jazyku).

Niektoré údaje už boli neaktuálne (automatické hlásiče už nemajú figurovať v štruktúre systému, komunikácia počas zásahu tiež nie, ...).

Dokumentácia má byť jasná a jednoznačná (nepoužívať výrazy ako "najmä", "asi", tri bodky tiež nie sú najvhodnejšie).

Ďalej je nutné zdôvodniť použitie SCA SDO (prečo, aké výhody, nevýhody, alternatívy, ...), popísať využitie SOA enginu, do dátovej analýzy pridať typy atribútov, objasniť bitový súčin a vymenovať prvky enumerácií.

Niektoré veci uvedené v prílohe by mali byť priamo v dokumentácii (fyzický model údajov).

Na záver sme si skonkrétnili plán implementácie prototypu. Zhodli sme sa na tom, že najlepšie bude implementovať do prototypu len tie najdôležitejšie časti systému (hlavne ohlasovanie udalosti, teda službu IncidentProcessing) spolu s rozhraním (business logika a GUI). Rozdelili sme si úlohy na jednotlivé časti.

4.8.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	VIII.01
	Pripraviť príklad použitia SOA v Jave
	Hanka
	3.12.2007

	VIII.02
	Prepísať dokumentáciu
	Všetci
	3.12.2007

	VIII.03
	Implementovať prvú verziu business logiky a GUI
	Igi, Orgi
	3.12.2007

	VIII.04
	Implementovať službu IncidentProcessing
	Tomáš
	3.12.2007

	VIII.05
	Vytvoriť HTML šablóny GUI
	Hanka, Janka
	3.12.2007


4.9 Stretnutie IX
Téma:


Implementácia

Miesto konania:
Softvérové štúdio
Dátum a čas:


3. 12. 2007, 10:00-12:00
Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Dano Ščibrany


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Igi Aufricht
Zapisoval:


Jozef Orgonáš
4.9.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia
	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	VIII.01
	Pripraviť príklad použitia SOA v Jave
	Hanka
	3.12.2007
	hotová

	VIII.02
	Prepísať dokumentáciu
	Všetci
	3.12.2007
	hotová

	VIII.03
	Implementovať prvú verziu business logiky a GUI
	Igi, Orgi
	3.12.2007
	rozpracovaná

	VIII.04
	Implementovať službu IncidentProcessing
	Tomáš
	3.12.2007
	nezačatá

	VIII.05
	Vytvoriť HTML šablóny GUI
	Hanka, Janka
	3.12.2007
	čiastočne hotová


4.9.2 Záznam priebehu stretnutia
Stará dokumentácia s ručne písanými poznámkami Ing. Bartalosa, ktorá bolo odovzdaná do stanoveného termínu, pôjde ako príloha nového dokumentu.

Janka spíše business goals, podľa časovej náročnosti, nemusí to byť vo finálnom dokumente. Je potrebné doplniť nedoriešené veci v dokumentácii uvedené v predošlom zápise. 

Treba vyriešiť možnosti výpadku systému (preseknutie káblu, nedostupnosť služby,...).

Netreba zabudnúť na doplnenie vysvetlenia UML notácie do úvodu dokumentu.

Obrázok celkovej architektúry bol doplnený.

Tomáš doplní popis prepojení služieb, ktorý bol vykonzultovaný, keďže v predošlom stretnutí nebola jasne definovaná požiadavka.

Janka prezentovala používateľské rozhranie, ktoré je zatiaľ bez grafickej nadstavby, poskytuje však dobrý náhľad na činnosť systému. Konzultovali sme aktuálny stav, možnosti doplnenia a veci, ktoré bude treba. Komunikáciu operátora a členov DHZ sme sa dohodli, že riešiť nebudeme.

Bolo by potrebné spísať položky, ktoré budú a nebudú dostupné pre jednotlivé používateľské role. 

Ing. Bartalos nás informoval o počtoch tímov v daných regiónoch – budú sa pohybovať v desiatkach. 

Vyriešili sme problém prideľovania ID dielčim správam – v databáze si budeme uchovávať vlastné ID čísla, oficiálne ID čísla správ výkazov budú hasiči dopĺňať sami.

Igi prepracuje súčasné používateľské rozhranie podľa dohodnutých požiadaviek (zmeny niektorých položiek, pridanie, vymazanie niektorých častí). Hanka následne graficky dopracuje toto používateľské rozhranie. Potom bude odoslané na hodnotenie hasičom, ich následné poznámky budú ešte zapracované do prototypu odovzdávaného v zimnom semestri.

Zmeny v používateľskom rozhraní:

· rýchly prístup – výber tímu má byť multivýber

· obrazovka na najvyššej úrovni by mala byť najjednoduchšia

· „ďalšie údaje“ presunúť do položky Udalosti a možnosti „uprav“

· rýchly prístup pridať do každej položky menu

· dočasne budú dostupné iba prvé dve obrazovky, ktoré bude vyžadovať operátor. Zvyšné obrazovky, s ktorými budú pracovať ostatné používateľské role, zatiaľ necháme kvôli jednoduchosti a komentovaniu zo strany hasičov, skryté.

Otázky na hasičov:

· čo chcú mať zobrazené pri výpise udalosti

· čo chce/potrebuje operátor zadávať

Prihlasovanie a odhlasovanie v prvom prototype nebude realizované, nakoľko ho chceme realizovať prostredníctvom certifikátov. Certifikáty však nevieme kvôli umiestneniu systému na školskom serveri, implementovať sami a vyžaduje sa súčinnosť s Ing. Lackom.

Bolo by vhodné napísať do špecifikácie, čo sme chceli riešiť a neriešili.

Janka dostala za úlohy pridať do dátovej analýzy typy atribútov, objasniť bitový súčin a vymenovať prvky enumerácií.

Preberali sme možnosť logovania a štatistík – keďže to nie je prioritná časť, či ju zavrhnúť do návrhu ešte teraz, alebo až v implementácii. Predbežne by sme mohli zahrnúť štatistiky už do návrhu.

Igi si zobral za úlohu vyriešiť možnosti ukladania nastavení.

Jožo vyrieši integrovanie mapy do systému.

Janka dodáva Tomášovi SQL príkazy na tvorbu databázy.

Ujasnili sme si, že vo všetkých databázových súboroch používame UTF-8 encoding. 

Jožo urobí šablónu na projektový denník v MS Excel.
4.9.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	IX.01
	Objasniť bitový súčin a vymenovať prvky enumerácií. Pridať typy atribútov do dátovej analýzy.
	Janka
	6.12.2007

	IX.02
	Doplnenie popisu prepojenia služieb.
	Tomáš
	6.12.2007

	IX.03
	Prepracovanie používateľského rozhrania podľa dohodnutých zmien.
	Igi
	5.12.2007

	IX.04
	Grafické zapúzdrenie používateľského rozhrania (tvorba GUI).
	Hanka
	5.12.2007

	IX.05
	Odovzdanie náhľadu (klikateľného) GUI Ing. Bartalosovi
	tím
	6.12.2007

	IX.06
	Vyriešenie voľby možnosti ukladania nastavení.
	Igy
	6.12.2007

	IX.07
	Integrovanie Google Maps do systému.
	Jožo
	6.12.2007

	IX.08
	Dodanie SQL príkazov na tvorbu databázy Tomášovi.
	Janka
	6.12.2007

	IX.09
	Dodanie šablóny projektového denníka ostatným členom tímu.
	Jožo
	4.12.2007

	IX.10
	Implementovať službu IncidentProcessing
	Tomáš
	6.12.2007


4.10 Stretnutie X
Téma:


Implementácia

Miesto konania:
Softvérové štúdio
Dátum a čas:


10. 12. 2007, 10:00-12:00
Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková

Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Jozef Orgonáš
Zapisoval:


Tomáš Sarlós
4.10.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia
	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	IX.01
	Objasniť bitový súčin a vymenovať prvky enumerácií. Pridať typy atribútov do dátovej analýzy.
	Janka
	6.12.2007
	hotová

	IX.02
	Doplnenie popisu prepojenia služieb.
	Tomáš
	6.12.2007
	hotová

	IX.03
	Prepracovanie používateľského rozhrania podľa dohodnutých zmien.
	Igi
	5.12.2007
	hotová

	IX.04
	Grafické zapúzdrenie používateľského rozhrania (tvorba GUI).
	Hanka
	5.12.2007
	hotová

	IX.05
	Odovzdanie náhľadu (klikateľného) GUI Ing. Bartalosovi
	tím
	6.12.2007
	hotová

	IX.06
	Vyriešenie voľby možnosti ukladania nastavení.
	Igy
	6.12.2007
	hotová

	IX.07
	Integrovanie Google Maps do systému.
	Jožo
	6.12.2007
	hotová

	IX.08
	Dodanie SQL príkazov na tvorbu databázy Tomášovi.
	Janka
	6.12.2007
	hotová

	IX.09
	Dodanie šablóny projektového denníka ostatným členom tímu.
	Jožo
	4.12.2007
	hotová

	IX.10
	Implementovať službu IncidentProcessing
	Tomáš
	6.12.2007
	hotová


4.10.2 Záznam priebehu stretnutia
Hanka nám oznámila, že službu v Jave vyrobila, ale nemala server, na ktorom by ju mohla otestovať.

Dokumentácia bola zmenená podľa požiadaviek prevažne Jankou.

Zistili sme, že v projektovom adresári už nemáme práva na zapisovanie, čo bude čím skôr vyriešené.

Prezentovali sme GUI a spracovanie udalosti vedúcemu. Dohodli sme sa, že GUI bude po grafickej stránke zmenené Igim tak, aby ovládanie bolo intuitívnejšie.

Jožo prezentoval integrovanie google maps do systému. Jožo nás ubezpečil, že integrovanie ropovodných a iných vrstiev do mapy je podporované, potrebujeme však získať dáta. Zhodli sme sa tiež, že musíme ukladať súradnice miesta udalosti do systému pre lepšiu integráciu máp so systémom.

Dohodli sme sa na úlohách, na ktorých budeme pracovat cez prázdniny. Cieľom našej práce cez prázdiny bude dokončiť implementáciu celej serverovej časti systému. Tomáš dodá jednoduché príklady používania SCA pre služby a SDO Relational pre komunikáciu s databázou. Jožo po získaní rozvrhov členov tímu vytvorí plán implementácie na prázdniny a vytvorí aj testovace šablóny. 

Igi cez prázdniny dodá aj súbor odporúčaní, ktoré musíme dodržiavať pri implementácii služieb v PHP a ich integrácii do systému komunikáciu s biznis logikou.
4.10.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	X.01
	Spísanie odporúčaní pre implementáciu služieb.
	Igi
	18.02 2008

	X.02
	Úplné api služieb aj so schémami vstupov a výstupov.
	Tomáš
	04.01 2008

	X.03
	Úprava GUI a prepojenie so službou SpracovanieUdalosti.
	Igi
	16.12 2007

	X.04
	Koordináty pre udalosť v databázovom modeli.
	Janka
	16.12 2007

	X.05
	Otestovanie služby v Jave
	Hanka
	18.02 2008

	X.06
	Plán implementácie na prázdniny.
	Jožo
	02.01 2008

	X.07
	Testovacie šablóny.
	Jožo
	18.02 2008

	X.08
	Jednoduché príklady SCA a SDO Relational
	Tomáš
	04.01.2008

	X.09
	Implementácia serverovej časti.
	Tím
	18.02 2008


4.11 Stretnutie XI

Téma:


Implementácia


Miesto konania:
D208

Dátum a čas:


27. 2. 2008, 10:00-11:30

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos

Moderoval:


Igor Aufricht

Zapisoval:


Igor Aufricht

4.11.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	X.01
	Spísanie odporúčaní pre implementáciu služieb.
	Igi
	18.02 2008
	hotová

	X.02
	Úplné api služieb aj so schémami vstupov a výstupov.
	Tomáš
	04.01 2008
	hotová

	X.03
	Úprava GUI a prepojenie so službou SpracovanieUdalosti.
	Igi
	16.12 2007
	hotová

	X.04
	Koordináty pre udalosť v databázovom modeli.
	Janka
	16.12 2007
	hotová

	X.05
	Otestovanie služby v Jave
	Hanka
	18.02 2008
	hotová

	X.06
	Plán implementácie na prázdniny.
	Jožo
	02.01 2008
	hotová

	X.07
	Testovacie šablóny.
	Jožo
	18.02 2008
	hotová

	X.08
	Jednoduché príklady SCA a SDO Relational
	Tomáš
	04.01.2008
	hotová

	X.09
	Implementácia serverovej časti.
	tím
	18.02 2008
	hotová


4.11.2 Záznam priebehu stretnutia

Prebrali sme poznámky nemenovaného operátora HaZZ k zadávaniu udalosti. Typ udalosti sa bude zadávať pomocou zaškrtávacích políčok, pridať možnosť zadať inú udalosť. Treba pridať náhľad správy, ktorá sa pošle hasičom.

Pri zadávaní udalosti netreba zadávať ďalšie údaje. Tie sa budú zadávať až po skončení udalosti.

V prípade, že sa v mape nebudú dať zistiť ulice, tak je pre operátorov veľmi slabo použiteľná.

Pridať do zadávania udalosti zoznam tímov s podrobnosťami tímov a členov daného tímu.

Treba pridať validáciu dĺžky (tá má byť nastaviteľná) správy, upozorniť používateľa v prípade, že dĺžka správy presiahne maximálnu hodnotu.

V zozname udalostí treba zmeniť zobrazované informácie, zobraziť iba aktuálne udalosti. V súvislosti s tým vytvoriť prezerateľný zoznam udalostí.

Pridať dvojnásobnú spätnú väzbu - potvrdenie výjazdu k udalosti a potvrdenie príchodu k udalosti. Treba zistiť fungovanie a možnosti posielania správ a telefonovania. Ideálne by bolo, ak by člen tímu mohol poskytnúť spätnú väzbu zdarma.

Zamyslieť sa nad tým, že jeden z členov pošle sms-kou počet ľudí vo výjazde (aj možnosť, že sa "ide viacerými autami" - viac sms-iek, počet ľudí je súčtom).

Zoznam udalostí by sa mal pravidelne aktualizovať.

Premyslieť administráciu tímov.

Operátor nemá mať nastavenie regiónu.

Doplniť prístup k štatistikám.

Zistiť možnosti paralelného behu aplikácie na viac serveroch a s tým súvisiacej duplikácie údajov (databáza, session). Preskúmať existujúce možnosti.

Tomáš dostal za úlohu vypracovať TODO list, na základe ktorého si určíme postup prác v letnom semestri.

4.11.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	XI.01
	Zistiť možnosti paralelného behu aplikácie
	Igi
	05.03.2008

	XI.02
	Definovať vstupy a výstupy služieb
	Tomáš
	05.03.2008

	XI.03
	TODO
	Tomáš
	28.02.2008

	XI.04
	Vybrať framework
	Igi
	05.03.2008

	XI.05
	Updatnuť obsah SVN repozitára
	Hanka
	05.03.2008

	XI.06
	Dump databázy
	Janka
	05.03.2008

	XI.07
	Rozvrhnutie GUI pre chýbajúce časti aplikácie
	Janka
	05.03.2008


4.12 Stretnutie XII

Téma:


Rozdelenie úloh na letný semester


Miesto konania:
D208

Dátum a čas:


5.3.2008, 10:00-11:00

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Jozef Orgonáš


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos

Moderoval:


Igor Aufricht

Zapisoval:


Jozef Orgonáš

4.12.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	XI.01
	Zistiť možnosti paralelného behu aplikácie
	Igi
	5.3.2008
	Rozpracované

	XI.02
	Definovať vstupy a výstupy služieb
	Tomáš
	5.3.2008
	Otvorené

	XI.03
	TODO
	Tomáš
	28.02.2008
	Hotové

	XI.04
	Vybrať framework
	Igi
	05.03.2008
	Rozpracované

	XI.05
	Updatnuť obsah SVN repozitára
	Hanka
	05.03.2008
	Hotové

	XI.06
	Dump databázy
	Janka
	05.03.2008
	Hotové

	XI.07
	Rozvrhnutie GUI pre chýbajúce časti aplikácie
	Janka
	05.03.2008
	Hotové


4.12.2 Záznam priebehu stretnutia

Na úvod sme prebrali aktuálny stav projektu.

Janka zaktualizovala stav GUI služieb, vznikla požiadavka na zoradenie tímov podľa abecedy, čo bude vyžadovať zásah do služby, ktorá generuje mená tímov.

Vydiskutovali sme, ktoré dáta sa budú zobrazovať v prebiehajúcich udalostiach.

S mapou (Google Maps) podľa aktuálnych požiadaviek hasičov nebude pracovať – miesto, kde bude systém potenciálne nasadený nemá dostatočne detailné pokrytie. Práca s mapou bola presunutá do „užitočných funkcií“. 

Udalosti bude potrebné zoradiť podľa dátumu.

Bude vhodné mať možnosť ukladať čísla na starostov a mnoho ďalších VIP ľudí (vodár, plynár, elektrikár) v každom DHZ. 

Uploadovanie a zobrazovanie údajov pre hasičov – táto funkcia bola preradená medzi „užitočné“, počkáme čo bude zvládať použitý framework.

Potvrdzovacie SMS správy od hasičov budú predsa len používané – potvrdzované bude začatie presunu na miesto, príchod na miesto a informácia o počte zúčastnených hasičov.

Dohodli sme sa, že používateľskú dokumentáciu na konci semestra spracuje Jožo.

Prebrali sme úlohy z minulého týždňa, pričom sme jednotlivým úlohám pridelili ľudí, ktorí tieto úlohy vykonajú a termíny, do kedy ich vykonajú a to nasledovne:
4.12.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	XII.01
	Prihlasovanie – zistiť, či má služba bezpečnosť  význam a ako bude v skutočnosti fungovať
	Igi
	12.3.2008

	XII.02
	Úprava existujúceho GUI podľa špecifikácií z prvého stretnutia
	Janka
	12.3.2008

	XII.03
	Úprava existujúcej implementácie služieb – vypustenie SCA/SDO a prispôsobenie dohodnutým zmenám
	Tomáš
	10.3.2008

	XII.04
	Definovanie vstupov a výstupov služieb
	Tomáš
	10.3.2008

	XII.05
	Administrácia používateľov, všeobecných nastavení a iných nastavení nehodiacich sa ani operátorom ani DHZ adminom – serverová a klientská časť
	Hanka
	Neurčené

	XII.06
	Vyriešenie skutočné odosielanie a prijímanie SMS správ.
	Peťo
	Neurčené

	XII.07
	Analýza a rozhodnutie o využití PHP frameworkov odporúčaných p. Suchálom (čiastočné rozhodnutie už padlo)
	Igi
	12.3.2008

	XII.08
	Analýza, návrh a implementácia synchronizovaných serverov na riešenie výpadku primárneho servera
	Igi
	Neurčené

	XII.09
	Vyriešenie nesprávneho kódovania niektorých slovenských znakov s interpunkciou
	Igi
	Po dokončení zmien v službách

	XII.10
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – serverová časť
	Igi
	19.3.2008

	XII.11
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – klientská časť
	Jožo
	Po ukončení úlohy XII.10

	XII.12
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – databáza
	Janka
	19.3.2008

	XII.13
	Pridanie metódy na potvrdenie príjmu SMS správ od hasičov
	Tomáš
	12.3.2008

	XII.14
	Zobrazovanie štatistík – analýza chýbajúcich údajov
	Jožo
	12.3.2008

	XII.15
	Oživenie dotProjectu, pridelenie úloh
	Jožo
	12.3.2008

	XII.16
	Logovanie činnosti systému
	Tomáš
	Neurčené

	XII.17
	Prestavenie tabuliek na UTF-8
	Janka
	12.3.2008

	XII.18
	Posudok prideleného tímu – Fénix
	Jožo
	12.3.2008

	XII.19
	Náš posudok doplniť na webovú stránku
	Igi
	12.3.2008

	XII.20
	Používateľská dokumentácia
	Jožo
	Na konci projektu


4.13 Stretnutie XIII

Téma:


Rozdelenie služieb na implementáciu


Miesto konania:
D208

Dátum a čas:


12.3.2008, 10:00-11:00

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Jozef Orgonáš


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos

Moderoval:


Jozef Orgonáš

Zapisoval:


Jana Makýšová

4.13.1 Úlohy z predchádzajúcich stretnutí

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	XI.01
	Zistiť možnosti paralelného behu aplikácie
	Igi
	5.3.2008
	Rozpracované

	XI.02
	Definovať vstupy a výstupy služieb
	Tomáš
	5.3.2008
	Rozpracované

	XI.04
	Vybrať framework
	Igi
	05.03.2008
	Hotové

	XI.06
	Dump databázy
	Janka
	05.03.2008
	Hotové

	XII.01
	Prihlasovanie – zistiť, či má služba bezpečnosť  význam a ako bude v skutočnosti fungovať
	Igi 
	12.3.2008
	Hotové

	XII.02
	Úprava existujúceho GUI podľa špecifikácií z prvého stretnutia
	Janka
	12.3.2008
	Hotové

	XII.03
	Úprava existujúcej implementácie služieb – vypustenie SCA/SDO a prispôsobenie dohodnutým zmenám
	Tomáš
	10.3.2008
	Rozpracované

	XII.04
	Definovanie vstupov a výstupov služieb
	Tomáš
	10.3.2008
	Rozpracované

	XII.05
	Administrácia používateľov, všeobecných nastavení a iných nastavení nehodiacich sa ani operátorom ani DHZ adminom – serverová a klientská časť
	Hanka
	Neurčené
	Nezačaté

	XII.06
	Vyriešenie skutočného odosielania a prijímania SMS správ
	Peťo
	Neurčené
	Rozpracované

	XII.07
	Analýza a rozhodnutie o využití PHP frameworkov odporúčaných p. Suchálom (čiastočné rozhodnutie už padlo)
	Igi
	12.3.2008
	Hotové

	XII.08
	Analýza, návrh a implementácia synchronizovaných serverov na riešenie výpadku primárneho servera
	Igi
	Neurčené
	Rozpracované

	XII.09
	Vyriešenie nesprávneho kódovania niektorých slovenských znakov s interpunkciou
	Janka
	Po dokončení zmien v službách
	Hotové

	XII.10
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – serverová časť
	Igi
	19.3.2008
	Nezačaté

	XII.11
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – klientská časť
	Jožo
	Po ukončení úlohy XII.10
	Nezačaté

	XII.12
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – databáza
	Janka
	19.3.2008
	Nezačaté

	XII.13
	Pridanie metódy na potvrdenie príjmu SMS správ od hasičov
	Tomáš
	12.3.2008
	Nezačaté

	XII.14
	Zobrazovanie štatistík – analýza chýbajúcich údajov
	Jožo
	12.3.2008
	Nezačaté

	XII.15
	Oživenie dotProjectu, pridelenie úloh
	Jožo
	12.3.2008
	Hotová

	XII.16
	Logovanie činnosti systému
	Tomáš
	Neurčené
	Nezačatá

	XII.17
	Prestavenie tabuliek v databáze na UTF-8
	Janka
	12.3.2008
	Hotová

	XII.18
	Posudok prideleného tímu – Fénix
	Jožo
	12.3.2008
	Hotová

	XII.19
	Náš posudok doplniť na webovú stránku
	Igi
	12.3.2008
	Hotová

	XII.20
	Používateľská dokumentácia
	Jožo
	Na konci projektu
	Nezačatá


4.13.2 Záznam priebehu stretnutia

Na úvod sme zhodnotili stav jednotlivých úloh a prebrali aktuálny stav projektu.

Jožo rozchodil dotProject, tak sme si pozreli svoje úlohy a dohodli sme sa, že budeme dotProject aktívne používať.

Keďže Tomáš bol chorý, niektoré úlohy sa omeškali, pretože boli kľúčové. Komunikovali sme s ním a dohodli sme sa, že čím skôr dorobí vstupy a výstupy služieb, následne začneme implementovať jednotlivé služby. Tieto si do 13.3. rozdelíme a do 14.3. dáme vedieť Peťovi v akom stave je implementácia.

Po implementovaní všetkých služieb a prehodení jadra systému na druhý framework sa budeme venovať vylepšovaniu systému.
4.13.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	XIII.2
	Zaktualizovať dokumentáciu a skontrolovať deadlines
	Jožo
	19.3.2008

	XIII.3
	Vytvoriť guest konto do dotProjectu
	Hanka
	19.3.2008


4.14 Stretnutie XIV

Téma:


Implementácia a jej aktuálny stav


Miesto konania:
D208

Dátum a čas:


19.3.2008, 9:00-10:00
Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Jozef Orgonáš, Tomáš Sarlós


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos

Moderoval:


Jozef Orgonáš

Zapisoval:


Jozef Orgonáš

4.14.1 Úlohy z predchádzajúcich stretnutí

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	XIII.2
	Zaktualizovať dokumentáciu a skontrolovať deadlines
	Jožo
	19.3.2008
	Hotové

	XIII.3
	Vytvoriť guest konto do dotProjectu
	Hanka
	19.3.2008
	Hotové

	XI.01
	Zistiť možnosti paralelného behu aplikácie
	Igi
	5.3.2008
	Rozpracované

	XI.02
	Definovať vstupy a výstupy služieb
	Tomáš
	5.3.2008
	Hotové

	XII.03
	Úprava existujúcej implementácie služieb – vypustenie SCA/SDO a prispôsobenie dohodnutým zmenám
	Tomáš
	10.3.2008
	Hotové

	XII.06
	Vyriešenie skutočného odosielania a prijímania SMS správ
	Peťo
	Neurčené
	Rozpracované

	XII.08
	Analýza, návrh a implementácia synchronizovaných serverov na riešenie výpadku primárneho servera
	Igi
	Neurčené
	Rozpracované

	XII.10
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – serverová časť
	Igi
	19.3.2008
	Nezačaté

	XII.11
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – klientská časť
	Jožo
	Po ukončení úlohy XII.10
	Nezačaté

	XII.12
	Informácie o počte zúčastnených hasičov na zásahu – databáza
	Janka
	19.3.2008
	Hotové

	XII.13
	Pridanie metódy na potvrdenie príjmu SMS správ od hasičov
	Tomáš
	12.3.2008
	Neznámy stav

	XII.14
	Zobrazovanie štatistík – analýza chýbajúcich údajov
	Jožo
	12.3.2008
	Hotové


4.14.2 Záznam priebehu stretnutia

Úvodom sme prebrali jednotlivo pridelené úlohy z minulého stretnutia, ich aktuálny stav riešenia.

Janka aktualizovala databázu – bude môcť byť udržovaná informácia o počet zúčastnených hasičov na zásahu.

Tomáš otvoril debatu o implementácii dibi rozhrania na prácu s databázou – ako sa pracuje s polom pri prehľadávaní DB. Igi zapracoval na implementácii dibi, aby bola ľahšie použiteľná inicializácia. Ďalej vytvoril bezpečnostné riešenie na overenie prístupových práv.

Tomáš načrtol diskusiu o prihlasovacích údajoch – v databáze nie je uvedený e-mail, ktorý by bol vhodný v prípade, že používateľ zabudne prístupové heslo. Nebudú sa posielať žiadne e-maily, používateľ dá vedieť administrátorovi, ktorý mu zmení heslo manuálne

Vznikol problém pri používateľoch, ktorí sú zároveň členovia DHZ a zároveň majú operátorské práva – tieto „detaily“ budeme riešiť po tom, ako dokončíme dôležité časti systému. 
4.14.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	XIV.1
	Zrušiť Igiho dvojitý task
	Orgi
	26.3.2008

	XIV.2
	Aktualizovať stav úloh v dotProjecte
	Každý osobitne
	26.3.2008

	XII.16
	Logovanie činnosti systému
	Tomáš
	nestanovený

	XIV.3
	Operátor, zobrazovanie štatistík
	Orgi
	26.3.2008

	XII.20
	Používateľská dokumentácia
	Jožo
	Na konci projektu


4.15 Stretnutie XV

Téma:


Implementácia a jej aktuálny stav


Miesto konania:
Softvérové laboratórium, blok D

Dátum a čas:


26.3.2008, 9:00-9:30
Účastníci:


Tomáš Sarlós, Janka Makýšová, Jozef Orgonáš


Pedag. vedúci:

nezúčastnil sa

Moderoval:


Tomáš Sarlós

Zapisoval:


Jozef Orgonáš

4.15.1 Úlohy z predchádzajúcich stretnutí

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	XIV.1
	Zrušiť Igiho dvojitý task
	Orgi
	26.3.2008
	Hotové

	XIV.2
	Aktualizovať stav úloh v dotProjecte
	Každý osobitne
	26.3.2008
	-

	XII.16
	Logovanie činnosti systému
	Tomáš
	nestanovený
	Neznáme

	XIV.3
	Operátor, zobrazovanie štatistík
	Orgi
	26.3.2008
	Presunuté

	XII.20
	Používateľská dokumentácia
	Jožo
	Na konci projektu
	Začaté


4.15.2 Záznam priebehu stretnutia
Stretnutie prebiehalo bez účasti vedúceho projektu, rozhodli sme sa preto riešiť problémy, ktoré sme boli schopní rozhodnúť iba s tromi účastníkmi stretnutia.

User administration – heslo sa bude ukladať pre používateľa ako hash. Resetovanie hesla nebude vracať hash, ale bežný string. Funkcia resetovania hesla síce nebude využívaná, ale zostane v systéme ako použiteľná.

Update user – metóda bude môcť meniť login, heslo.

Janka navrhla vytvoriť metódu na získanie rolí (pri generovaní checkboxov v GUI by to bolo využiteľné) – rovnako je možné tieto údaje zistiť bežným nahliadnutím do DB.

4.15.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

Pokračovanie v stanovených úlohách a práca na dovtedy pridelených úlohách – každý osobitne.

4.16 Stretnutie XVI

Téma:


Rozdelenie služieb na implementáciu

Miesto konania:
D208

Dátum a čas:

2.4.2008, 9:00-10:00

Účastníci:
Ing. Peter Bartalos, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Tomáš Sarlós

Pedag. vedúci:
Ing. Peter Bartalos

Moderoval:

Tomáš Sarlós

Zapisoval:

Hana Pifková

4.16.1 Úlohy z predchádzajúcich stretnutí

Od minulého stretnutia boli doriešené tieto úlohy, ostatné ostávajú z minulých stretnutí v rôznom stave rozpracovania (v čase stretnutia nebol k dispozícii papier z predchádzajúceho stretnutia, takže sme nemohli prejsť jednotlivé úlohy jednu po druhej, sú tu spomenuté len tie, ktoré boli explicitne prebrané).

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	
	Všetko, čo mal spraviť
	Igi
	2.4.2008
	Hotová

	
	User admin
	Janka
	9.4.2008
	Takmer hotová – chýbajú 2 metódy

	
	DHZ admin
	Hanka
	9.4.2008
	Rozpracovaná


4.16.2 Záznam priebehu stretnutia
Na začiatku sme Peťovi povedali o minulom stretnutí + čo sa riešilo  (keďže sa nezúčastnil). Nadviazali sme zhodnotením prínosu za predchádzajúci týždeň.

Následne sme určili, že služby musia byť dokončené maximálne týždeň pred 14. - musíme mať totiž čas aj otestovať hotový systém. Testovanie by malo začať o 2 týždne. Taktiež je potrebné vytvoriť náhľady GUI (obrazovky, cez ktoré sa bude pristupovať k administračným funkciám systému).

Ďalej sme zistili, že MobileCommunication zatiaľ vyzerá tak, že odoslané SMS sú záznamy v tabuľke a prijímanie ešte neriešime nijako. To sa zmení – budeme musieť vyrobiť nejaký simulátor prijímania sms – zrejme iba dáku konzolovú/webovú aplikáciu jednoduchú.

Padla otázka, či treba vracať asociatívne pole, alebo len obyčajný zoznam. Igi vysvetlil, že ako výstup služby samozrejme asociačné, inak (z databázy údaje) tiež ako asociatívne – kľúč bude PK v tabuľke.

Ujasnili sme si pojem OperatorAdmin – to je niekto, kto má konto v systéme a má prístup na server aj do databázy (to bude Peťo). Takže je to vlastne len nový názov superadmina.

Peťo nás upozornil, že dokumentácia musí byť veľmi prehľadná, aby sa v nej dalo ľahko vyhľadávať (kvôli prípadnému rozširovaniu systému alebo zmenám).

4.16.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	XV.1
	Implementovať službu DHZAdmin
	Hanka
	9.4.2008

	XV.2
	Implementovať službu SystemAdmin
	Tomáš
	9.4.2008

	XV.3
	MobileCommunication – posielanie SMS
	Tomáš
	9.4.2008

	XV.4
	Implementovať službu OperatorAdmin
	Orgi/Igi
	9.4.2008

	XV.5
	Implementovať službu generujúcu štatistiky
	Orgi
	Až po 30.

	XV.6
	Implementovať službu logujúcu činnosť systému
	Ešte neurčené
	Až po 30.

	XV.7
	Implementovať službu generujúcu dokumenty
	Ešte neurčené
	Až po 30.

	XV.8
	Navrhnúť GUI obrazoviek pre administráciu
	Janka
	9.4.2008

	XV.9
	Začať s dokumentáciou
	Hanka + Orgi
	Neurčené

	XV.10
	Zoznámiť sa s notáciou Doxygen
	Všetci kóderi
	9.4.2008

	XV.11
	Nahodiť GUI (komplet)
	Igi
	9.4.2008

	XV.12
	Upraviť diagram služieb
	Tomáš
	Keď budú služby

	XV.13
	Prečistiť DB
	Janka
	Keď budú služby

	XV.14
	Upraviť Incident  tabuľku v DB + metódu, ktorá s ňou pracuje (vyhodiť zbytočnosti)
	Tomáš
	9.4.2008


4.17 Stretnutie XVII

Téma:


Implementácia služieb a pokrok


Miesto konania:
D208

Dátum a čas:


9.4.2008, 9:00-10:00

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Tomáš Sarlós, Jozef Orgonáš


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos

Moderoval:


Hana Pifková

Zapisoval:


Tomáš Sarlós

4.17.1 Úlohy z predchádzajúcich stretnutí

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	XV.1
	Implementovať službu DHZAdmin
	Hanka
	9.4.2008
	Dokončné

	XV.2
	Implementovať službu SystemAdmin
	Tomáš
	9.4.2008
	Začaté

	XV.3
	MobileCommunication – posielanie SMS
	Tomáš
	9.4.2008
	Dokončené

	XV.4
	Implementovať službu OperatorAdmin
	Orgi/Igi
	9.4.2008
	Dokončené

	XV.5
	Implementovať službu generujúcu štatistiky
	Orgi
	Až po 30.
	Nezačaté

	XV.6
	Implementovať službu logujúcu činnosť systému
	Ešte neurčené
	Až po 30.
	Nezačaté

	XV.7
	Implementovať službu generujúcu dokumenty
	Ešte neurčené
	Až po 30.
	Nezačaté

	XV.8
	Navrhnúť GUI obrazoviek pre administráciu
	Janka
	9.4.2008
	Začaté

	XV.9
	Začať s dokumentáciou
	Hanka + Orgi
	Neurčené
	Dokončené

	XV.10
	Zoznámiť sa s notáciou Doxygen
	Všetci kóderi
	9.4.2008
	Dokončené

	XV.11
	Nahodiť GUI (komplet)
	Igi
	9.4.2008
	Nedokončené

	XV.12
	Upraviť diagram služieb
	Tomáš
	Keď budú služby
	Nezačaté

	XV.13
	Prečistiť DB
	Janka
	Keď budú služby
	Nezačaté

	XV.14
	Upraviť Incident  tabuľku v DB + metódu, ktorá s ňou pracuje (vyhodiť zbytočnosti)
	Tomáš
	9.4.2008
	Začaté


4.17.2 Záznam priebehu stretnutia
Ukázali sme si simuláciu prijímania sms správ. Do prijímania sms správ pribudne po dohode s mobilným operátorom aj potvrdenie príchodu na miesto udalosti.

Tomáš oznámil, že službu System admin dokončí ešte dnes.

Janka potvrdila, že musí dokončiť ešte nejaké GUI obrazovky.

Keďže Igi bude tento týždeň chýbať a na dokončenie GUI nemal včas hotové služby, implementáciu GUI  bude robiť Tomáš. Janka mu bude postupne dodávať GUI obrazovky, pričom prvá by mala byť user admin. Igi ďalší týždeň po návrate urobí revíziu GUI kódu a identifikuje chyby.

Igi vytvoril pre službu security tabuľku prístupov jednotlivých rolí k metódam služieb. Dohodli sme sa, že Tomáš ho naplní.

Dohodli sme sa, že každá služba má zodpovednosť skontrolovať si formát a význam vstupu, ktorý jej príde. V prípade, že zistí zlý formát vstupu, vráti kód chyby BAD_INPUT.

Ak služba systému volá inú službu systému, ktorá jej vráti chybu, táto služba musí ďalej vrátiť vlastný kód chyby v premennej code a vytvoriť pole (ak také ešte neexistuje) vnorených chýb inner_codes, do ktorého na koniec doplní kód vnorenej chyby.

Rozprávali sme sa o tom, kto by mal robiť testovacie scenáre a testovanie systému.

K dokumentácii mala Hanka poznámku, že už začala písať pravidlá kódovania, ktoré by mali slúžiť ako návod ďalším implementátorom.

Dohodli sme sa, že nasledujúce stretnutie bude hotová verzia systému, ktorá má všetky potrebné služby na fungovanie systému okrem logovania a štatistík a môže ísť na testovanie.

Na konci stretnutia sme sa zaoberali IIT-SRC a dohodli sme sa na koncepte posteru, s ktorým vyhráme súťažbest poster.

4.17.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	XV.2
	Implementovať službu SystemAdmin
	Tomáš
	9.4.2008

	XV.5
	Implementovať službu generujúcu štatistiky
	Orgi
	Až po 30.

	XV.6
	Implementovať službu logujúcu činnosť systému
	Ešte neurčené
	Až po 30.

	XV.7
	Implementovať službu generujúcu dokumenty
	Ešte neurčené
	Až po 30.

	XV.8
	Navrhnúť GUI obrazoviek pre administráciu
	Janka
	16.4.2008

	XV.9
	Začať s dokumentáciou
	Hanka + Orgi
	Neurčené

	XV.11
	Nahodiť GUI (komplet)
	Tomáš
	16.4.2008

	XV.12
	Upraviť diagram služieb
	Tomáš
	Keď budú služby

	XV.13
	Prečistiť DB
	Janka
	Keď budú služby

	XV.14
	Upraviť Incident  tabuľku v DB + metódu, ktorá s ňou pracuje (vyhodiť zbytočnosti)
	Tomáš
	9.4.2008

	XVII.1
	Doplnenie acl listu
	Tomáš
	12.4.2008

	XVII.2
	Kontrolovanie vstupov v službách
	Všetci
	16.4.2008

	XVII.3
	Revízia GUI
	Igi
	23.4.2008


4.18 Stretnutie XVIII

Téma:


Implementácia služieb a pokrok, IIT SRC


Miesto konania:
D208

Dátum a čas:


16.4.2008, 9:00-10:30

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Janka Makýšová, Hanka Pifková, Tomáš Sarlós, Jozef Orgonáš


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos

Moderoval:


Tomáš Sarlós

Zapisoval:


Hana Pifková

4.18.1 Úlohy z predchádzajúcich stretnutí

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	XV.2
	Implementovať službu SystemAdmin
	Tomáš
	9.4.2008
	Hotové

	XV.5
	Implementovať službu generujúcu štatistiky
	Orgi
	Až po 30.
	Nezačaté

	XV.6
	Implementovať službu logujúcu činnosť systému
	Ešte neurčené
	Až po 30.
	Nezačaté

	XV.7
	Implementovať službu generujúcu dokumenty
	Ešte neurčené
	Až po 30.
	Nezačaté

	XV.8
	Navrhnúť GUI obrazoviek pre administráciu
	Janka
	16.4.2008
	Hotové

	XV.9
	Začať s dokumentáciou
	Hanka + Orgi
	Neurčené
	Začaté

	XV.11
	Nahodiť GUI (komplet)
	Tomáš
	16.4.2008
	Nedorobené

	XV.12
	Upraviť diagram služieb
	Tomáš
	Keď budú služby
	Nezačaté

	XV.13
	Prečistiť DB
	Janka
	Keď budú služby
	Nezačaté

	XV.14
	Upraviť Incident  tabuľku v DB + metódu, ktorá s ňou pracuje (vyhodiť zbytočnosti)
	Tomáš
	9.4.2008
	Hotové

	XVII.1
	Doplnenie acl listu
	Tomáš
	12.4.2008
	Nehotové

	XVII.2
	Kontrolovanie vstupov v službách
	Všetci
	16.4.2008
	Čiastočne hotové

	XVII.3
	Revízia GUI
	Igi
	23.4.2008
	Nezačaté


4.18.2 Záznam priebehu stretnutia

Tomáš spravil prihlasovanie do systému, no narazil na otázky – ako to spraviť, aby podľa role prihláseného boli dostupné iba tie položky menu, na ktoré má nárok (+ menu je príliš úzke). Taktiež navrhol, aby sa rýchly prístup zobrazoval len operátorovi.

Dohodli sme sa, že k jednému operátorovi bude pridelený jeden región, tak to Tomáš zmenil v databáze.

Janka nás upozornila, že keď nejaký admin ide zmazať používateľský účet, treba ho varovať, že je to hasič / operátor.

Tomáš navrhol zmenu v Security – keď je používateľ nalogovaný, môže meniť len svoje heslo => nová metóda change_password: user <- get_logged_user, old pas + new pas vyplní používateľ.

Hanka znovu nabádala k častému používaniu SVN, každú zmenu treba commitnúť. Ak hlási chybu, tak si zmenené súbory premenujeme, dáme update, zmergujeme s tými našimi a potom commitneme.

Následne sme prebrali nutnosť využitia javascriptu – bude to riešiť Orgi, aby sa menili počty prijatých SMS (potvrdených a zasahujúcich členov zboru) – v incident_processingu sú to involved_members a confirmed.

Orgi doniesol okuliare a  3D obrázky, takže sme zvyšok stretnutia strávili prípravou na IIT SRC.
4.18.3 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	XV.5
	Implementovať službu generujúcu štatistiky
	Orgi
	Až po 30.

	XV.6
	Implementovať službu logujúcu činnosť systému
	Ešte neurčené
	Až po 30.

	XV.7
	Implementovať službu generujúcu dokumenty
	Ešte neurčené
	Až po 30.

	XV.9
	Začať s dokumentáciou
	Hanka + Orgi
	Neurčené

	XV.11
	Nahodiť GUI (komplet)
	Tomáš
	16.4.2008

	XV.12
	Upraviť diagram služieb
	Tomáš
	Keď budú služby

	XV.13
	Prečistiť DB
	Janka
	Keď budú služby

	XVII.1
	Doplnenie acl listu
	Tomáš
	12.4.2008

	XVII.2
	Kontrolovanie vstupov v službách
	Všetci
	16.4.2008

	XVII.3
	Revízia GUI
	Igi
	23.4.2008

	XVIII.1
	Navrhnúť GUI na nové custom_location
	Janka
	23.4.2008

	XVIII.2
	Navrhnúť (+ nakódiť) službu, ktorá pridáva custom_location
	Tomáš
	23.4.2008

	XVIII.3
	Zhodnotiť layout controlov pre operátora
	Igi
	23.4.2008

	XVIII.4
	Get_users má vracať meno+priezvisko+zbor/región
	Janka
	23.4.2008

	XVIII.5
	Dorobiť detaily udalosti (textboxy...) - návrh GUI
	Janka
	23.4.2008

	XVIII.6
	Javascript (popísané v zázname stretnutia)
	Orgi
	Neurčené


4.19 Stretnutie XIX
Téma:


Revízia stavu systému, dokončovanie implementácie, konzultovanie dokumentácie

Miesto konania:
D208
Dátum a čas:


23. apríl 2008, 9:00-10:00

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Hanka Pifková


Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Tomáš Sarlós
Zapisoval:


Jana Makýšová
4.19.1 Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín
	Stav

	XV.5
	Implementovať službu generujúcu štatistiky
	Orgi
	Až po 30.4.
	Nezačaté

	XV.6
	Implementovať službu logujúcu činnosť systému
	Ešte neurčené
	Až po 30.4.
	Nezačaté

	XV.7
	Implementovať službu generujúcu dokumenty
	Ešte neurčené
	Až po 30.4.
	Nezačaté

	XV.9
	Začať s dokumentáciou
	Hanka + Orgi
	Neurčené
	Prerozdelené

	XV.11
	Nahodiť GUI (komplet)
	Tomáš
	16.4.2008
	Nedokončené

	XV.12
	Upraviť diagram služieb
	Tomáš
	Keď budú služby
	Nedokončené

	XV.13
	Prečistiť DB
	Janka
	Keď budú služby
	Nedokončené

	XVII.1
	Doplnenie acl listu
	Tomáš
	12.4.2008
	?

	XVII.2
	Kontrolovanie vstupov v službách
	Všetci
	16.4.2008
	Hotové

	XVII.3
	Revízia GUI
	Igi
	23.4.2008
	Nezačaté

	XVIII.1
	Navrhnúť GUI na nové custom_location
	Janka
	23.4.2008
	Nezačaté

	XVIII.2
	Navrhnúť (+ nakódiť) službu, ktorá pridáva custom_location
	Tomáš
	23.4.2008
	Nedokončené

	XVIII.3
	Zhodnotiť layout controlov pre operátora
	Igi
	23.4.2008
	?

	XVIII.4
	Get_users má vracať meno+priezvisko+zbor/región
	Janka
	23.4.2008
	Nedokončené

	XVIII.5
	Dorobiť detaily udalosti (textboxy...) - návrh GUI
	Janka
	23.4.2008
	Dokončené

	XVIII.6
	Javascript (popísané v zázname stretnutia 18)
	Orgi
	Neurčené
	Prerozdelené


4.19.2 Záznam priebehu stretnutia
Na začiatku Hanka zopakovala úlohy z predchádzajúceho stretnutia a každý sme sa vyjadrili ku svojim úlohám, čo sme urobili a čo nie.

Peťo potom pozrel systém v akom je stave a porozprávali sme sa o ďalších zmenách, ktoré sú potrebné. Navrhované zmeny sa týkali najmä prehľadnosti používateľského rozhrania, čiastočne aj funkcionality.

V zozname práve prebiehajúcich udalostí treba zabaliť o udalosti podrobnosti (zoznam zasahujúcich DHZ a ich členov), tak aby sa po kliknutí na nejaké tlačítko podrobnosti rozbalili. Zoznam DHZ treba oddeliť aspoň čiarou, hasiči by sa mali zobrazovať všetci, ktorým bola poslaná notifikácia. Tí ktorí potvrdili výjazd k zásahu majú byť vizuálne odlíšení (napr. zmenou farby písma alebo bunky tabuľky)

Pridať navigačný riadok, tak aby na každej stránke používateľ videl v ktorej časti systému sa nachádza.

Stále nie sú hotové javascripty na generovanie textu notifikácie zo zadaných údajov pri vytváraní novej udalosti a na refresh zoznamu práve prebiehajúcich udalostí (kvôli počtu zasahujúcich hasičov). Tu sme si prerozdelili zodpovednosti. Script na generovanie textu správy urobí Tomáš, keďže robí incident_processing a script na refresh urobí Igi, keďže bude robiť zmenu v rozhraní pre zobrazenie prebiehajúcich udalostí.

Musíme ešte upraviť mazanie používateľských účtov operátorov tak, aby zostalo meno operátora v udalostiach, ktoré manažoval. Tabuľku incidentu treba upraviť tak, aby id_operator bol nepovinný atribút a ukladalo sa aj meno operátora. Z toho vyplýva aj zmena incident processingu tak aby ukladalo aj meno operátora.

Pridať vyrátanie času trvania udalosti pri jej ukončení – trvanie má byť v hodinách (nie minútach) zaokrúhľovaných napr. na štvrťhodiny.

Celý stĺpec v GUI treba rozšíriť, aby bolo celé rozhranie prehľadnejšie.

Naplniť tabuľku regiónov okresmi v SR.

Pri každej z úloh sme si hneď určili kto to má na zodpovednosti. Rozdelenie úloh je v tabuľke Úlohy do nasledujúceho stretnutia.

Tomáš upozornil na chybnú metódu change_password v službe security. Janka to opraví, keďze metódu implementovala ona.

4.19.3 Dokumentácia

Potom sme sa rozprávali o tom v akom stave je dokumentácia. Treba dorobiť používateľskú a vývojovú dokumentáciu. Dôraz sa kladie na kvalitu vývojovej dokumentácie kvôli možnosti dodatočného prerábania systému. Ďalej musíme urobiť aj inštalačnú príručku spolu s návrhom štruktúry obsahu inštalačného CD.

4.19.4 Testovanie

Funkčné testovanie bude robiť najmä Peťo.

Treba záťažové testy – veľa prístupov naraz. Pritom máme otestovať ako takúto záťaž zvláda databáza a systém. Aby sa nestalo, že pri viacerých prístupoch naraz bude mať systém príliš dlhú odozvu.

4.19.5 Termíny 

Dohodli sme sa na nasledovných termínoch:

· Do 25.4. bude hotový celý systém
· Do 27.4. bude hotová dokumentácia

4.19.6 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

	#
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín

	XV.5
	Implementovať službu generujúcu štatistiky
	Orgi
	Až po 30.4.

	XV.6
	Implementovať službu logujúcu činnosť systému
	Ešte neurčené
	Až po 30.4.

	XV.7
	Implementovať službu generujúcu dokumenty
	Ešte neurčené
	Až po 30.4.

	XV.11
	Nahodiť GUI (komplet)
	Tomáš
	25.4.2008

	XV.12
	Upraviť diagram služieb
	Tomáš
	Keď budú služby

	XV.13
	Prečistiť DB
	Janka
	Keď budú služby

	XVII.3
	Revízia GUI
	Igi
	25.4.2008

	XVIII.1
	Navrhnúť GUI na nové custom_location
	Janka
	25.4.2008

	XVIII.2
	Navrhnúť (+ nakódiť) službu, ktorá pridáva custom_location
	Tomáš
	25.4.2008

	XVIII.4
	Get_users má vracať meno+priezvisko+zbor/región
	Janka
	25.4.2008

	XIX.1
	Prispôsobiť menu prihlásenému používaťeľovi
	Tomáš
	25.4.2008

	XIX.2
	Prerobiť zobrazenie udalostí na rozbaľovacie položky + javascript na refresh zobrazených udalostí
	Igi
	25.4.2008

	XIX.3
	Pridať navigačný riadok
	Igi
	25.4.2008

	XIX.4
	Naplniť tabuľku regiónov okresnými mestami SR
	Janka
	25.4.2008

	XIX.5
	Javascript na generovanie notifikačnej správy
	Tomáš
	25.4.2008

	XIX.6
	Používateľská dokumentácia
	Hanka
	27.4.2008

	XIX.7
	Developerská dokumentácia
	Orgi
	27.4.2008

	XIX.8
	Inštalačná príručka
	Tomáš
	27.4.2008

	XIX.9
	Opraviť change_password v security
	Janka
	25.4.2008

	XIX.10
	Prerobiť výber rolí používateľa z databázy – metóda security::login
	Janka
	25.4.2008


4.20 Stretnutie XX
Téma:


Ukončovacie práce

Miesto konania:
D208
Dátum a čas:


7. máj 2008, 9:00-10:00

Účastníci:


Ing. Peter Bartalos, Tomáš Sarlós, Igi Aufricht, Janka Makýšová, Jozef Orgonáš

Pedag. vedúci:

Ing. Peter Bartalos
Moderoval:


Ing. Peter Bartalos
Zapisoval:


Jozef Orgonáš
4.20.1 Záznam priebehu stretnutia
Stretnutie prebiehalo po prvotnom oficiálnom ukončení projektu – v rámci tejto fázy bola vedúcemu projektu odovzdaná dokumentácia k projektu, samotný projekt v elektronickej podobe a realizovala sa fáza testovania.

Ing. Bartalos si vyžiadal vypracovať záťažové testy na zistenie minimálneho response time, dohodli sme sa na vytvorení syntetických testov s volaním služieb aby sme overili prístupový dobu do databázy, ktorá tvorí najužšie „hrdlo“ rýchlosti služby. Testovať sa mali 2 ÷ 3 služby, úlohu dostal Tomáš a termínom do konca týždňa.
Taktiež si vedúci projektu vyžiadal vytvoriť akceptačné testy, ktoré by mohli vypĺňať externý testovací používatelia (hasiči) – spraví Jožo, rovnako do konca týždňa. Bolo by vhodné tieto akceptačné testy prepojiť s používateľskou príručkou. 

Tomáš s Jankou konzultovali dva problémy – so zoraďovaním miest a usporiadním multiple-boxov podľa abecedy. Počas stretnutia vymysleli efektívny spôsob, ako vyriešiť tento problém.

4.20.2 Úlohy do nasledujúceho stretnutia

Dokončiť zadané úlohy, pripraviť dump databázy do inštalačnej podoby, pripraviť projekt na finálne odovzdanie, zapracovať zmeny v dokumentácií, vytvoriť akceptačné a záťažové testy.
5 Štábna kultúra
Kapitola popisuje systém z hľadiska jeho súborovej architektúry, popisuje vstupy/výstupy jednotlivých služieb, jednotlivé roly systému. Táto kapitola by mala byť pomôckou pre pokračovanie v ďalšom vývoji systému.
5.1 Úvod

Systém je implementovaný v PHP verzie minimálne 5.1.0.

Základ systému tvoria tieto časti:

· služby, ktoré vykonávajú celú biznis logiku systému

· PHP framework CodeIgniter (ďalej len CI) verzie 1.6.1, ktorý využíva Model View Controller návrhový vzor a je využitý na spracovanie požiadaviek medzi klientmi a serverom na zobrazovanie prvkov GUI

· databázová vrstva dibi verzie 0.9 (Revision: 113, dátum: 2008/03/04)

Pozn.: Napriek tomu, že CI má v sebe zabudovaný vlastnú databázovú vrstvu, rozhodli sme sa používať dibi pre jeho najvýznamnejšie vlastnosti – jednoduchosť a rýchlosť.

5.2 Služby

Implementácia služieb sa fyzicky nachádza v adresári services. Každá služba, okrem služby service, sa nachádza v adresári s jej menom. V každom adresári služby sa môže nachádzať aj konfiguračný súbor, ktorý obsahuje konštanty využívané službou.

Nasledovná tabuľka poskytuje prehľad základných súborov, ktoré sú kľúčové pre správne fungovanie systému. 

	Súbor
	Popis

	services/config.php
	uloženie nastavení pripojenia dibi do databázy

	services/dibi.compact.php
	konkrétna implementácia dibi podliehajúca licencii

	services/error.php
	kompletný zoznam chýb služieb spolu s ich jedinečnými číslami

	services/service.php
	základná služba, ktorá je zodpovedná za volanie všetkých ostatných služieb a spúšťanie autorizácie pre každý požiadavku


5.2.1 Vstupy / výstupy

Služby nesmú posielať žiadny výstup na klienta počas svojho behu. Každá služba má presne definované vstupy a výstupy, popísané v komentári konkrétnej služby.

Každá služba vracia pole. Pole musí obsahovať nasledovné položky:

	Meno položky
	Typ
	Popis

	status
	boolean
	true, ak nenastala chyba, inak false

	error
	pole
	existuje iba v prípade chyby a musí obsahovať položku code s príslušným číslom chyby zodpovedajúcim jednému z čísel v services/error.php. Môže obsahovať aj nepovinný atribút message s popisom chyby

	data
	rôzne
	môže existovať v prípade správneho skončenia metódy a obsahuje výstupné dáta


5.2.2 Chyby

Napriek tomu, že PHP podporuje objektovo orientované programovanie, rozhodli sme sa, že žiadna služba nebude vracať žiadnu výnimku. V prípade chyby v službe existujú pre každý typ chyby v rámci jednej služby popisy týchto chýb v súbore services/error.php. Každá služba musí v prípade chyby vrátiť kód, ako je popísané vyššie z tohto súboru. Ak sa k chybe nenachádza jej popis v položke message, na zobrazenie chyby sa použije popis chyby so súboru services/error.php.

Každá metóda služieb musí vracať minimálne pole s položku status s nastavenou hodnotou, v prípade chyby aj pole error. Ak chyba nenastala, môže pole obsahovať aj položku data.

5.2.3 Autentifikácia a autorizácia

Žiadnu službu (okrem služieb service a security) nie je možné zavolať, pokiaľ nie je prihlásený žiadny používateľ. 

Zavolanie autorizácie prihláseného používateľa zabezpečuje služba service (viac o tejto službe v kapitole 1.2) a jej vykonanie služba security. Autorizácia sa vykonáva na základe pridelených rolí prihlásenému používateľovi. Používatelia sa nachádzajú v tabuľke t_user v databáze. Všetky role sú v tabuľke e_role. Každá rola má pridelený svoj binárny kód. Každý používateľ je pridelený do konkrétnych rolí tak, že sa do stĺpca role v tabuľke t_user vloží logický AND kódov tých rolí, do ktorých má byť pridelený.

Každá rola má povolené volanie niektorých metód služieb. Tieto nastavenia sa nachádzajú v tabuľke c_acl v databáze. Pri pridaní novej metódy niektorej službe je nutné od tejto tabuľky pridať záznamy tak, aby želané role mali povolené volanie tejto novej metódy.

5.2.4 Rola LocalDHZAdmin

Táto rola ako jediná nemá obmedzenia len na konkrétne metódy, ale aj na ich vstup. Ide o rolu správcu konkrétneho DHZ, ktorý nemôže mať povolené spravovať iné DHZ ako jeho vlastné. Z tohto dôvodu sa pre túto rolu musí z hľadiska autorizácie kontrolovať aj vstup do metód služieb, aby používateľ nemohol vykonať neoprávnený prístup do údajov iného DHZ.

Preto je pri prihlasovaní v metóde login služby security do informácii o používateľovi zahrnutá aj informácia o id jeho DHZ, ak také existuje. Táto informácia sa potom používa v metóde access_check služby security na kontrolu vstupných údajov v prípade, že prihlásený používateľ je v roli LocalDHZAdmin a nie je v roli DHZAdmin. Táto kontrola sa dá spraviť aj všeobecnejšie, ale kvôli jednému špecifickému prípadu sme sa rozhodli vykonávať túto kontrolu pre konkrétny prípad.

5.2.5 Služba service

Táto služba je kľúčová. Obsahuje funkciu call, ktorá vykonáva všetky potrebné operácie na zavolanie konkrétnej metódy služby s potrebnými parametrami. Všetky volania služieb v systéme musia byť vykonávané pomocou tejto funkcie tejto služby.

Funkcia call zabezpečí vytvorenie transakcie v databáze, takže všetky volania služieb pri sú vykonávané v samostatnej transakcii.

Táto funkcia musí dostať na vstup pole s povinnými položkami service a method, ktoré obsahujú meno služby, ktorá má byť zavolaná a meno jej metódy. V prípade potreby môže toto pole obsahovať aj položku data pre vstup metódy služby.

5.2.6 Služba security

Táto služba sa nachádza v adresári services/security. Je to jediná služba, ktorej metódy môžu natívne vykonávať všetci používatelia a nemusí byť žiadne nastavenie pre žiadnu rolu v tabuľke c_acl. Nasledujúca tabuľka predstavuje prehľad všetkých verejných metód tejto služby

	Metóda
	Popis

	acces_check
	vykonanie autorizácie práve prihláseného používateľa

	Login
	prihlásenie používateľa

	logout
	odhlásenie používateľa

	change_password
	zmena hesla práve prihlásenému používateľovi

	get_logged_user
	informácie o práve prihlásenom používateľovi


Na uloženie údajov o práve prihlásenom používateľovi sa využíva server variable servera Apache, session. Po prihlásení sa sem ukladajú potrebné informácie o používateľovi. Pre zachovanie voľnej previazanosti služieb sa do session na získanie informácii o používateľovi nesmie pristupovať priamo, ale cez metódu get_logged_user. Metóda change_password je bezparametrická kvôli zachovaniu bezpečnosti a môže meniť heslo iba prihlásenému používateľovi. Zmena hesla inému ako prihlásenému používateľovi sa dá spraviť cez menu Používatelia, pričom prihlásený používateľ musí byť v roli UserAmdin.

Heslo používateľa je v databáze uložené štandardne ako md5-hash (pre viac informácií pozri implementáciu služby user_administration), aby nebol nikým čitateľný.

5.2.7 Ostatné služby

Ostatné služby implementujú biznis logiku systému. Činnosť metódy každej služby je popísaná v dokumentácii, pričom detaily implementácie je možné nájsť v komentároch.

5.3 CodeIgniter

CI predstavuje vstup do systému a pozostáva z viacerých adresárov. Odporúčame pozrieť príručku pre tento framework, ktorá je dobre spracovaná a poskytuje veľmi presné a prehľadné informácie o funkcionalite a fungovaní tohto frameworku. Dôležité pre správne pochopenie fungovania systému je preštudovanie najmä časti "Installation Instructions" a "Application Flow Chart".

V tomto dokumente sa budeme často odkazovať na niektoré adresáre a pokiaľ nebude povedané inak, všetky sa nachádzajú v adresári system/application. Odporúčame preštudovať terminológiu CI, ktorá sa v tejto časti dokumentu bude používať, najmä významy pojmov controller, view, hook a helper.

5.3.1 Hook Authentication

Keďže pre každú požiadavku je nutné skontrolovať, či daný používateľ je prihlásený do systému, bol vytvorený hook Authentication, nachádzajúci sa v adresári hooks. Automatické spustenie jeho funkcie authenticate pred akýmkoľvek vytvorením cotntroller-u je zabezpečené nastavením parametra pre_controller v config/hooks.php. Funkcia authenticate zistí, či je používateľ prihlásený a či môže pokračovať ďalej, alebo či má byť presmerovaný na prihlasovaciu stránku, ktorú predstavuje controller Account.

5.3.2 Controller redir

Tento controller je nastavený v routes.php ako hlavný. Keď používateľ nezadá presnú linku na konkrétny controller (napr. pri prvom prihlásení), tak sa tento controller postará o presmerovanie na konkrétnu stránku podľa jeho definovaných rolí.

5.3.3 Controller Account

Tento controller zabezpečuje prihlasovanie, odhlasovanie a zmenu hesla používateľa. Tiež je zodpovedný za zobrazenie prihlasovacej stránky.

5.3.4 Ostatné controller-y

Všetky ostatné controllery zabezpečujú zobrazovanie výstupov služieb v HTML kóde a volanie týchto služieb spolu so zadanými vstupmi z klientskych staníc. Názvy týchto controllerov sú dostatočne popisné na pochopenie ich funkcionality.

Každý controller využíva na zobrazenie svojho obsahu príslušný view, ktorého názov by mal zodpovedať jeho hlavnému určeniu (napr. operator_admin_create slúži na zachytenie údajov o vytváranom operátorovi).

Všetky controller-y používajú na zobrazenie obsahu dva hlavné view: header a footer. Header je nutné zobraziť pred samotným obsahom konkrétneho controllera a footer bezprostredne za ním.

5.3.5 Header view

V tomto view sa okrem zobrazenia statického HTML predstavujúceho hornú obrazovku stránky kontroluje, či prihlásený používateľ je v roli operátor. Ak áno, zobrazí rýchle menu na zadávanie nových udalostí pre operátora.

V tomto view sa tiež rozhoduje, ktoré menu je možné používateľovi zobraziť na základe jeho pridelených rolí.
6 Posudky

V tejto časti sú uvedené všetky posudky, ktoré sme vypracovali a rovnako tie, ktoré sme obdržali. V rámci predmetu nám bol pridelený iný projekt na posúdenie. Vypracoval ho tím Fénix, išlo o systém na podporu tvorby rozvrhov.

6.1 Posudok dokumentácie - analýzy a hrubého návrhu, vypracované pre tím Fénix

Nasleduje posudok dokumentácie vypracovaný pre tím Fénix.
6.1.1 Úvod 

Predkladaný dokument je posudkom pre tím č. 18 (Fénix), ktorého tímový projekt nesie označenie Rozvrhy. Dokumentácia, do ktorej sme mali možnosť nahliadnuť, obsahovala analýzu systému, špecifikáciu a hrubý návrh systému spolu s ďalšími časťami návrhu na implementáciu. V prvej časti posudku hodnotíme v krátkosti štýl a formu písania, v druhej časti sa hlbšie zaoberáme vecnosťou dokumentácie, ktorá je výsledkom práce tímu č. 18 za prvý semester na predmete Tvorba softvérového systému v tíme.

6.1.2 Formálna stránka 

Celková dokumentácia je rozdelená na viacero samostatných dokumentov. Dokumentácia projektu je obsiahnutá v jednom súbore, pokým dokumentácia k riadeniu je obsiahnutá v ďalších ôsmych súboroch.

Celkový dojem z formálnej stránky projektu je dobrý, autori si dali záležať na dodržaní úpravy textu, gramatické chyby sa vyskytovali ojedinele, avšak nevyhli sa im. Odporúčame zapracovať na štylistike textu – dokumentácia je písaná jednoduchšou formou, technickejšia štylizácia textu by nebola na škodu.

Dokumentácia k projektu aj k riadeniu však pôsobí uceleným dojmom s jasným cieľom dodržať všetky podmienky a normy pri písaní dokumentov na spomínanom predmete.

Posudok dokumentácie má slúžiť ako nástroj na porovnanie názorov členov ostatných tímov na tvorbu dokumentácie, rovnako ako odporúčania na zlepšenie a nie ako „zbytočný“ nástroj na kritizovanie. 

6.1.3 Obsahová stránka 

V tejto časti posudzujeme obsahovú časť dokumentácie. Samostatne hodnotíme dokumentáciu riadenia a samostatne dokumentáciu projektu.

6.1.3.1 Dokumentácia riadenia
Dokumentácia riadenia obsahuje vo väčšine prípadov vecné zápisy zo stretnutí, ktoré sú prehľadné, jasné, avšak miestami až veľmi všeobecné. Odrážky a štruktúrovaný text nie sú na škodu, avšak chýba zápis typu kto problém riešil, ako k riešeniu problému prišli a niekedy aj výsledok riešenia problému.

Použitie skratiek (iniciály) k menám je dobrá myšlienka, avšak v prevedení tejto dokumentácie riadenia mierne zbytočná, nakoľko boli skratky použité iba dvakrát. Často sa v zápisoch vyskytuje položka diskusia, čo je dobrým krokom k získaniu prehľadu, čo sa dialo na stretnutí, v dôležitých prípadoch však chýbajú zápisy o výsledku diskusie.

Chýba popis rozdelenia úloh. Takmer všade sa rozdeľujú úlohy medzi „všetkých“ – napriek tomu, že v dokumentácii je napísané, že individuálne rozdelenie úloh bude nasledovať v ďalšom semestri, konkrétnou deľbou práce si mohli vyskúšať členovia tímu túto činnosť už v predstihu.

Celkovo je dokumentácia riadenia písaná vecne, avšak odporúčame rozšíriť jej záber, aby aj čitateľ, ktorý nemá k dispozícii dokumentáciu projektu, vedel pochopiť, čo sa na stretnutiach k projektu reálne dialo.

6.1.3.2 Dokumentácia projektu

Veľmi dobre sú spracované najmä úvodné kapitoly. Sú konzistentné, všetky dôležité pojmy sú vysvetlené, nechýbajú notácie. Chýba iba zoznam tabuliek a obrázkov. Z textu je jasné, kde sa nachádzajú spomínané použité zdroje, ale nie sú k nim referencie.

Ako výbornú hodnotíme časť analýzy. Tím Fénix v týchto miestach jasne dokazuje, že podrobne analyzoval všetky, v tom čase dostupné riešenia a čitateľ už pri prvom čítaní získava jasnú predstavu o problematike, možných úskaliach, dĺžke aj náročnosti projektu. 

Prakticky jedinou chybou analýzy je situácia, keď sa v dokumente jasne neodôvodňuje, prečo sa tím rozhodol pre vývoj nového systému (kapitola 3.7). Nie je jasné, ako dopadla analýza predošlého modelu údajov (kapitola 3.6), kde boli jej slabé a silné miesta a prečo nastalo rozhodnutie o vývoji systému na tvorbu rozvrhov od začiatku. Podľa kapitoly 3.8 tím Fénix vychádza z riešenia minuloročného tímu, to je však rozpor s kapitolou 3.7, kde sa uvádza vývoj nového systému.

Tím Fénix sa neuspokojil s jednoduchou analýzou problému, ale pridáva aj vlastné návrhy na zlepšenie práce systému. Ide napríklad o elektronický zber požiadaviek pedagógov, potreba zvýhodnenia zapisovania študentov na cvičenia podľa študijných výsledkov, nie podľa pravidla „kto prv príde, ten prv melie“, či nutnosť exportu/importu údajov z/do Akademického Informačného Systému (AIS). Bude zaujímavé sledovať práve riešenie popisovaných problémov so systémom AIS, ktoré účastníci tímu Fénix nemajú možnosť ovplyvniť. Dokumentácia však reflektuje aktuálny stav systému a reálne požiadavky študentov.

Napriek tomu, že dokumentácia pomerne detailne rozoberá alternatívy kolízií a možností nastavení cvičení a prednášok, absentuje napríklad možnosť výberu predtermínov skúšok – tím Fénix tvrdí, že výber predtermínov v letnom semestri (keďže skúškové obdobie nasleduje ihneď po jeho ukončení) je bezpredmetný. Nie je to pravda, odporúčame nazrieť na skúškový model na iných školách. Pozitívne hodnotíme detailne rozpracované požiadavky na tvorbu semestrálneho a skúškového rozvrhu – z týchto kapitol aj neznalý čitateľ získa jasnú predstavu o problematike tvorby rozvrhov.

Kapitola 3.8 popisuje autentifikačný mechanizmus LDAP, zhŕňa jeho výhody a možnosti nasadenia, v závere kapitoly sa však autori rozhodnú tento mechanizmus nepoužiť a spomínajú vlastný autentifikačný systém. Chýba však jeho popis, princípy jeho fungovania, popis výhod a nevýhod. 

Požiadavky v časti špecifikácie sú definované dostatočne vzhľadom k analýze systému. Sú presné, stručné a výstižné. Čitateľ nie je zbytočne zaťažovaný, napriek tomu dostáva všetky potrebné informácie.

Podľa nášho názoru nemusia byť funkcionálne požiadavky striktne viazané na používateľov systému. Pokiaľ bolo toto rozdelenie vytvorené kvôli prehľadnosti funkcionálnych požiadaviek, ide o rozhodnutie tímu Fénix a je to v poriadku.

Detailné a prepracované sú prípady použitia, scenáre a diagramy. Rozpísané sú až tak detailne, že mohli byť v dokumentácii ako príloha s odkazom zo špecifikácie, čím by sa nenarušil celkový pocit z komplexnosti a čitateľnosti dokumentácie a čitateľ by nebol rušený objemnými tabuľkami a scenármi. Rovnako by mal byť, podľa nášho názoru, fyzický model popisovaný až za funkčnými blokmi, teda v technickej časti dokumentácie. Fyzický model je nekonzistentný – všetky názvy polí a tabuliek sú v slovenčine, až na tabuľku prihlásenia, kde sa používaný anglické názvy polí. Odporúčame túto nezrovnalosť odstrániť, poprípade popísať, prečo tak tomu je.

Z tabuľky modulov nie je jasné, ako sa tieto moduly viažu na prípady použitia systému, poprípade na požiadavky. Rovnako nie je jasné, kto z používateľov k nim pristupuje. Chýba logické napojenie na špecifikáciu a funkčnosť systému. Návrhom na zlepšenie je prepojenie na prípady použitia systému.

Ako výbornú hodnotíme hierarchiu funkčných blokov, ktorej však chýba bližší popis a čitateľ tak musí dlhšie študovať, kým pochopí princíp využitia týchto blokov.

Detailne je rozpracovaný návrh exportov a importov navrhovaného systému tvorby rozvrhov a už existujúceho systému AIS. Prepojenie práve s AIS je detailne rozpracované v kapitole 6, kapitola 3.5.1 je názvom, ale aj obsahom prakticky „ľahšou“ kópiou detailne rozpracovanej kapitoly, preto odporúčame tieto kapitoly zjednotiť.
6.1.4 Záver a odporúčania

Prepracovaná analýza je na kvalitatívne vyššej až vysokej úrovni, čitateľ získava detailný prehľad o celom systéme. Odporúčame premiestniť niektoré tabuľky a obrázky do prílohy, aby nenarušovali čitateľnosť dokumentácie a v texte následne uviesť odkazy na tieto prílohy. Napriek tomu, že ide o predbežnú dokumentáciu (čiastočnú dokumentáciu), absentuje akýsi záver s krátkym hodnotením. Celkový pozitívny dojem z práce tímu Fénix vyzdvihuje najmä kvalita analýzy. Mierne rušivým elementom sú objemné tabuľky. Dokument však nepochybne svedčí o tom, že autori sa vyznajú v problematike a majú jasnú predstavu o navrhovanom systéme, už len zapracovať na lepšej prezentácii týchto znalostí.
6.2 Posudok dokumentácie - analýzy a hrubého návrhu, vypracované pre náš tím

Nasleduje posudok dokumentácie vypracovaný pre tím Fénix.
6.2.1 Úvod 
Obsahom tohto dokumentu je posúdenie dokumentácie prvej etapy práce na tímovom projekte tímu č.7 „zeroSeven“ v zimnom semestri. Posudzovaná dokumentácia opisuje výsledky práce na samotnom projekte (analýza, špecifikácia, hrubý návrh architektúry). Dokumentácia je posúdená z pohľadu formálneho i pohľadu obsahového. V posudku nerozoberáme podrobne všetky detaily, ale snažíme sa zhodnotiť celkový dojem nadobudnutý z dokumentácie. 

6.2.2 Formálna stránka 

6.2.2.1 Forma dokumentov 
Dokumentácia tímu č. 7 pôsobí na prvý pohľad uceleným dojmom. Autori sa rozhodli oddeliť samotnú dokumentáciu vývoja systému od dokumentácie riadenia projektu,  čo možno označiť za logický krok. Z rozčlenenia dokumentu možno vytknúť umiestnenie návrhu dátovej základne, do samostatnej prílohy. Bolo by zrejme vhodnejšie uviesť túto časť (fyzický model dát) do návrhu systému.

Čo sa týka celkovej grafickej úpravy textu, boli dodržané všetky dôležité pravidlá na členenie a zvýraznenie jednotlivých častí. Nadpisy a označenia majú jednotnú a postačujúcu  podobu a podľa použitých „zvýrazňovacích“ prostriedkov je jasná celková štruktúra dokumentu.

Menšou chybou je nie celkom bezchybné označovanie obrázkov, kde napríklad na strane 11 v časti 3.1 Architektúra systému nebol priamo označený obrázok architektúry. Ďalej je treba vytknúť, že ucelený spôsob značenia obrázkov bol len v hlavnom dokumente, ale v prípade príloh, už stratil jasné usporiadanie.

Napriek zistením nedostatkom tímu nie je možné odoprieť snahu o vynikajúcu formálnu stránku dokumentu, ktorá podľa nášho názoru najviac viazne pri kooperácií členov tímu, čo je najčastejší dôvod v podobných projektoch. Formálne teda dokument spĺňa všetky kritéria naň kladené.
6.2.2.2 Štylistika 

Po stránke štylistiky nie je autorom moc čo vytknúť, aj keď sa nevyhli bežným chybám ako je chybná gramatika a použitie nevhodných výrazov. Napríklad v dokumente riadenia v časti Úlohy členov tímu to je  „Dlohobé úlohy“ namiesto správneho „Dlhodobé úlohy“. Takýchto prípadov bolo viac, ale na druhú stranu treba povedať, že ich počet bol relatívne akceptovateľný.

Taktiež v niektorých prípadoch členovia tímu zrejme nemali presne dohodnutý spôsob označovania pojmov a tak sa stalo, že oznamovaná udalosť bola napísaná ako udalosť, ale na inom mieste to už bol incident. Aj keď je zrejmé, že tieto slová majú rovnaký význam, bolo by vhodnejšie pridŕžať sa jednotného pomenovania.

Ako poslednú pripomienku k štylistickej stránke dokumentácie uvádzame nesprávne použitie familiárnych slov a označení v dokumente riadenia, konkrétne v zápisnici č. 1, kde sa jednotlivý členovia tímu oslovovali zdrobneninami alebo prezývkami. Nie je to zásadná chyba, ale z dôvodu zachovania určitej úrovne dokumentu by bolo vhodné sa takýmto označeniam vyhnúť.

Spomínané nedostatky sú v podstate minoritného charakteru a len do malej miery kazia inak pozitívny dojem zo štylistickej úrovne dokumentu. 

6.2.3 Obsahová stránka 

Keďže je celková dokumentácia rozdelená na dve časti, budeme aj v prípade posudzovania rozlišovať dokumentáciu k vývoju systému a dokumentáciu k riadeniu.
6.2.3.1 Dokumentácia k softwarovému systému 
6.2.3.1.1 Analýza 
Kapitola analýzy je prehľadne a podrobne spracovaná. Nezainteresovanému čitateľovi poskytuje okamžitý a ucelený prehľad o probléme, o úskaliach a rôznych požiadavkách, ktoré môžu vznikať. Zahŕňa široké spektrum možností a najmä podrobne opisuje nie len procesy, ktoré priamo súvisia s danou problematikou, ale aj procesy, ktoré sú za ním ukryté. 

Začiatok dokumentu je však zvolený trochu neštandardne, keďže na začiatok sú uvedené scenáre použitia a až potom nasleduje analýza problému. Bolo by vhodné tieto scenáre uviesť v príslušnej kapitole v dokumente neskôr spolu s ďalšími relevantnými časťami špecifikácie. Toto je asi najväčší nedostatok dokumentácie pretože špecifikácia a analýza sú neprehľadne premiešané a napríklad analýza problému je veľmi stručná. Bolo by možno vhodné podrobnejšie rozanalyzovať technológie slúžiace na odosielanie a prijímanie telefonických hovorov a správ v prepojení s informačnými systémami aj keď niečo bolo naznačené.

Nefunkcionálne a funkcionálne požiadavky v kapitolách 2.4 resp. 2.5 však sú identifikované a zapísané vo veľmi dobrom tvare a okamžite je z ich opisu jasné, čo bude vyvíjaný systém poskytovať a tiež je naznačené ktorá požiadavka má, akú prioritu vzhľadom k celému systému.

V špecifikácii je síce uvedený diagram prípadov použitia, no zachytáva len vrcholové „use case“. Pre názornosť by bolo dobré doplniť detailnejší diagram aj s vnorenými prípadmi použitia.

Do špecifikácie by bolo vhodné zaradiť aj logický model údajov a opis jednotlivých entít, keďže toto je realizované vo fáze návrhu aj keď toto nie je chyba.

Až na už spomínané premiešanie analýzy a špecifikácie a hlavne veľmi stručnú analýzu môžeme túto fázu označiť, ako vyhovujúcu.

6.2.3.1.2 Hrubý návrh
Táto kapitola obsahuje opis hrubého návrhu riešenia systému.

Hneď na začiatku sa vyskytuje veľmi veľká chyba, keď tu autori zrejme zamýšľali umiestniť diagram aktivít pre zadávanie udalosti do systému a tiež stavový diagram entity udalosť, ale oba obrázky sú totožné, pričom oba zahŕňajú reprezentáciu stavu, čo je v prípade diagramu aktivít úplne nesprávne. (V diagrame aktivít sa zaznamenávajú aktivity napr. vytvor, zruš, pridaj a nie stavy zaznamenaná, riešená, atď.). Viac sa tieto diagramy podobajú na stavové diagramy, ale ani pre tento prípad nie sú naznačené správne. Túto časť dokumentácie bo bolo potrebné adekvátne upraviť do prijateľnej podoby.

V ďalšej časti autori navrhujú architektúru systému, kde je primárne určené, že bude vybudovaná na báze servisne orientovanej architektúry (SOA). Táto kapitola je spracovaná dôsledne a je relatívne jednoduché pochopiť, ako sa plánuje systém vytvárať. Autori sa pomerne detailne sústredili na rozdelenie a opis služieb. Rozdelili ich na verejné a neverejné a následne podľa významu na administračné, procesné, bezpečnostné, atď. Komunikácia medzi službami je prehľadne znázornená.

V podkapitole 3.2 je uvedený diagram logického modelu údajov, avšak takmer bez akéhokoľvek opisu aj keď opis entít je uskutočnený v prílohe B: Dátová analýza. Pre lepšiu prehľadnosť by bolo vhodné uviesť aspoň stručný opis modelu. Taktiež nie je zrejmé prečo nebol priamo do návrhu vložený aj návrh fyzického modelu údajov, ale bol podobne ako opis entít logického modelu uvedený v prílohe. Nie je to závažná chyba, ale keď už sa autori rozhodli do návrhu vložiť logický model, potom by tam bolo dobré znázorniť aj fyzický model, keďže ten z logického priamo vychádza.

V prílohe B (Dátová analýza) je síce uvedená identifikácia relačných vzťahov, ale naznačená kardinalita nezodpovedá logickému modelu údajov z kapitoly 3.2, pretože napríklad pri vzťahu  Is_operator je kardinalita 1:1, ale v modeli je znázornená ako 0:1 (kde 0:1 je správne, pretože nie každý user je aj operátor). Tento problém sa vyskytol vo viacerých vzťahoch.
6.2.3.2 Dokumentácia k riadeniu projektu 
Dokumentáciu riadenia sme posudzovali súčasne s dokumentáciou vývoja systému a súčasne s ňou sme posúdenie aj spísali, preto by bola zbytočná duplicita uvádzať to na tomto mieste ešte raz. V skratke ale dokumentácia riadenia projektu spĺňa požiadavky na ňu kladené, až na nedostatky spomenuté vyššie (familiarizmy, formálna stránka zápisníc o stretnutiach tiež nie je celkom bezchybná).

6.2.4 Zhrnutie 
Posudzovaný dokument pôsobí aj napriek menším chybám, ako ucelený a detailne spracovaný dokument, plne poskytujúci informácie, čo a ako sa bude vytvárať.

Až na fázu analýzy je aj rozsahom dostačujúci. Nami zistené chyby a nedostatky by mali autorom poslúžiť na zlepšenie dokumentácie a tým aj celkovej úrovne projektu. Podľa prečítaného textu je evidentné, že tím č. 7 má premyslené, ktoré problémy ako riešiť, aj keď samozrejme zatiaľ nie kompletne všetko, keďže to zatiaľ nie je výsledná podoba návrhu systému.
6.3 Posudok prototypu projektu, vypracované pre tím Fénix
Nasleduje posudok prototypu projektu, ktorý vypracoval tím Fénix.
6.3.1 Úvod
Cieľom tohto dokumentu je zhodnotenie formálnej a obsahovej stránky prezentovaného prototypu systému tímu Fénix. Na spoločnej vzájomnej prezentácii prototypov tím Fénix predviedol funkcionalitu svojho systému, diskutovali sme o možnostiach vylepšenia a budúceho vývoja ich systému. Bližšie poznatky z prezentácie sú zhrnuté nižšie.
6.3.2 Formálna stránka prototypu

Prototypom je webový systém dostupný na stránke http://vulkan.kmit.sk/fenix/, ku ktorému nám boli vytvorené samostatné prihlasovacie údaje. Formálne pôsobí prototyp uhladeným, profesionálnym dojmom, sú použité vhodné farebné schémy (s výnimkou občasnej svetlomodrej farby, ktorá do danej schémy nezapadá). Odporúčame zapracovať na časti zobrazovania rozvrhu s cieľom vytvorenia prívetivejšieho a prehľadnejšieho grafického zobrazenia rozvrhu.
6.3.3 Obsahová stránka prototypu

Systém je rozdelený do logicky usporiadaného menu v ľavej časti stránky. Pozostáva z možností zobrazenia semestrálneho a skúškového rozvrhu, úpravy týchto rozvrhov, spravovania verzií, vkladania požiadaviek zo strany pedagógov a systémových nastavení.

Z funkcionálneho hľadiska počas prezentácie fungovali všetky predvádzané súčasti systému, dôležitá bude funkcia spravovania verzií, ktorá by mala byť vyžadovaná pri reálnom nasadení systému. Aj keď boli rozvrhy naplnené iba neveľkým množstvom vstupných dát, práca s rozvrhom prebiehala bezproblémovo, bolo možné aktualizovať rozvrh, zobrazovať ho s rôznymi filtrami a fungovalo aj prvotné spracovanie verzií. V budúcnosti bude implementovaná aj funkcia exportu/importu údajov z/do systému a prepojenie s inými rozvrhovými systémami (napríklad z AIS), čo považujeme za logický a dôležitý prvok systému. 

Aj keď je možné pridávať požiadavky na výučbu (výber miestnosti, vybavenia miestnosti a pod), tieto sa následne nikde nezobrazujú v prehľade rozvrhov. Pri výbere vybavenia miestnosti by bolo vhodné doplniť napríklad voľbu projektor + notebook.
6.3.4 Prezentácia prototypu
Prezentácia prototypu systému pre tvorbu rozvrhov prebehla dňa 18.12.2007 na spoločnom stretnutí v neformálnom prostredí, kde členovia tímu Fénix odprezentovali svoj doteraz vytvorený systém. Zástupcovia tímu na vysokej kvalitatívnej úrovni predviedli doteraz vykonanú prácu, vedeli zodpovedať všetky nami položené otázky a počas celej prezentácie dokazovali, že sú v danej téme „doma“. 

6.3.5 Zhodnotenie
Prototyp systému na tvorbu rozvrhov, vytvorený tímom Fénix, pôsobí dojmom kvalitne vykonanej práce. Z kvantitatívneho hľadiska je systém na dostatočnej úrovni, kvalita systému reflektuje aktuálny vývojový stupeň projektu. Veríme, že pokiaľ členovia tímu Fénix zachovanú tempo práce, výsledkom ich práce môže byť na konci semestra dobrý a reálne použiteľný produkt.

6.4 Posudok prototypu projektu, vypracované pre náš tím

Nasleduje posudok prototypu projektu, ktorý pre náš tím vypracoval tím Fénix.
6.4.1 Úvod

Cieľom tohto dokumentu je zhodnotenie prototypu, ktorý vytvoril tím č. 7. Prototyp nám bol prezentovaný dňa 18. 12 2007. V posudku nerozoberáme dopodrobna všetky detaily, ale snažíme sa zhodnotiť celkový dojem z prototypu. 

6.4.2 Formálna stránka prototypu

Používateľské rozhranie prototypu tvoria generované web stránky. Všetky texty boli v slovenčine a taktiež neobsahovali gramatické chyby. Stránky sú prehľadné a esteticky príťažlivé. Žiaden element stránok nepôsobí rušivo. Formálna stránka prototypu pôsobí jednoduchým ale veľmi účelným dojmom. K jeho formálnej stránke nemáme pripomienky.
6.4.3 Obsahová stránka prototypu

Tímu sa podarilo zahrnúť do prototypu celú databázu a časť používateľského rozhrania pre prácu s touto databázou. Prototyp umožňuje zadávanie, prezeranie a ukončenie udalostí. Prototyp je vlastne časť systému (celý systém bude dokončený v letnom semestri), ktorá obsahuje prostredie pre prácu operátora (dispečera). Systém obsahuje ošetrenia vstupov. Predvedený prototyp ešte neposiela SMS ale ich odosielanie iba simuluje. Predvedenú funkcionalitu tím ešte rozšíri. 

6.4.4 Prezentácia prototypu

Prezentácia prototypu prebiehala v uvoľnenej atmosfére. Členovia tímu predviedli svoju doterajšiu prácu a podrobne opísali jednotlivé časti systému. Uviedli ako systém ešte doplnia a vylepšia.

Na konci prezentácie bola diskusia o použití googlemaps pre navigáciu hasičov (nájdenie najkratšej cesty). Tiež sa diskutovalo o technológií posielania SMS, ktorú bude pravdepodobne riešiť až koncový používateľ systému. 

6.4.5 Zhodnotenie

Prototyp je z hľadiska rozsahu na postačujúcej úrovni. Kvalitatívna stránka je vysokej úrovni. Ak bude tím pokračovať v práci rovnako dobre ako doteraz, doplní systém o všetky prezentované nápady, tak sa mu podarí vytvoriť kvalitný a použiteľný produkt.
7 Manažment verzií, konfigurácií a zmien

Keďže sme na našom projekte pracovali viacerí, zdieľanie údajov bolo nutnosťou hneď od začiatku. Taktiež sme potrebovali zachovávať všetky verzie dokumentov a zdrojových kódov, aby sme sa kedykoľvek mohli vrátiť k predchádzajúcej verzií. Z toho vyplývala nutnosť použiť nejaký verzionovací systém.

Pri riešení projektu sme používali verzionovací systém Subversion. Vzhľadom k nie úplne jednoduchému sprístupneniu repozitára na serveri labss sme zvolili možnosť vytvoriť si repozitár u poskytovateľa takýchto služieb na internete. Tým nám odpadla povinnosť robiť zálohy repozitára. K repozitáru pristupujeme cez protokol HTTP (nie SVN protokol).

7.1 Slovník pojmov

SVN – skratka Subversion; taktiež protokol, ktorý riadi prístupy k repozitáru

HTTP – HyperText Transfer Protocol

Repozitár – úložisko zdieľaných údajov

Revízia – identifikátor každej zmeny v štruktúre repozitára

Trunk – hlavná línia vývoja

Vetva (branch) – vedľajšia súbežná vetva vývoja (môže ich byť pre jeden projekt aj viac)

Tag – pomenovaná revízia (keď vznikne stabilná verzia / verzia pripravená na zverejnenie)

Working copy – lokálna adresárová štruktúra uchovávajúca obsah repozitára alebo jeho časti, na ktorej chceme pracovať

Checkout – vytvorenie working copy z repozitára

Update – ak je v repozitári novšia verzia súboru ako vo working copy, bude tento súbor skopírovaný do working copy

Commit – nahranie zmeneného súboru z working copy do repozitára

7.2 Štruktúra repozitára

Využili sme klasickú SVN štruktúru repozitára pre jeden projekt – to znamená koreňový adresár a v ňom podadresáre trunk, branches a tags (každý je využívaný podľa zaužívaných SVN štandradov). Okrem týchto sme do koreňového adresára pridali aj adresár docs, kde máme uložené dokumenty týkajúce sa projektu.

7.3 Working copy

Skoro všetok vývoj prebieha na serveri labss, preto sme si na ňom vytvorili working copy – keď sa niečo prepíše / zmení, netreba zmeny pracne kopírovať to SVN repozitára, stačí dať svn commit. Podobne má každý vlastnú working copy, ktorú používa na pridávanie dokumentácie, záznamov zo stretnutí a podobne.

7.4 Práca s SVN

Všetci sme sa zhodli na zásadách, ktoré pri práci s repozitárom dodržiavame. V tejto podkapitole sa nachádza zhrnutie týchto pravidiel.

Myslím, že sme ich svedomito dodržiavali, aj keď sme občas pri commit-e nepripojili vysvetľujúcu správu (pri pridávaní nového súboru, keď bolo jasné z názvu, čo obsahuje).

7.5 Checkout a update

Checkout nám vytvorí novú working copy a umožní nám lokálne narábať so súbormi z repozitára. Po spustení checkout vytvorí lokálny „obraz repozitára“, v ktorom môžeme robiť zmeny bez ovplyvnenia obsahu repozitára.

Update používame, keď už máme lokálnu working copy. Update nám do working copy z repozitára stiahne nové a zmenené súbory. Treba ho vykonať vždy pred tým, než začneme meniť súbor – ušetríme si neskôr prácu so spájaním.

7.6 Add a delete

Add používame, keď chceme pridať súbor do repozitára. Delete naopak – keď chceme súbor, ktorý je pod kontrolou verzií, odstrániť.

Samotné príkazy svn add a svn delete neurobia žiadané zmeny, iba ich naplánujú. Zmeny budú vykonané pri najbližšom commite. Tento commit je vhodné použiť hneď po add a delete, aby sme na ne nezabudli.

7.7 Commit a spájanie

Po skončení úprav súboru ho treba poslať späť do repozitára. Treba pritom dodržať  tieto pravidlá:

· neposielať neskompilovateľný kód ani kód, ktorý nebeží správne (výnimku tvoria prípady spoločného hľadania chyby (s ostatnými členmi tímu))

· skontrolovať, či nie je v repozitári nový kód (či niekto iný nezmenil ten istý súbor) – ak áno, treba tieto 2 súbory spojiť – pridať do súboru v repozitári naše zmeny

· vždy pripojiť vysvetľujúcu správu

· vždy robiť atomický commit – keď mením Java súbor aj s XML konfiguračným súborom, treba spustiť commit na oba (s rovnakou správou)

7.8  Záver k manažmentu verzií

Pri riešení projektu sme veľmi ocenili možnosť využívať verzionovací systém. Do dnešného dňa sme vytvorili bohatú adresárovú štruktúru a zaznamenali presne 300 revízií. Každý z nás sa naučil pracovať s SVN, ale aj osvojili sme si pravidlá, ktoré sú rovnaké pri všetkých verzionovacích systémoch.

8 Preberacie protokoly

V tejto kapitole sú uvedené preberacie protokoly. Nasledujúce strany nie sú číslované, pretože boli do dokumentácie riadenie vložené tak, ako boli priebežne preberané.
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